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RESUMEN

Este proyecto de titulacion de trabajo comunitario tuvo como objetivo Asesorar
técnicamente la adquisicion de un mddulo de medios audiovisuales y software, para el
laboratorio de Anatomia Veterinaria de la Facultad de Ciencias Veterinaria de la UTM.
La adquisicion de estos recursos didacticos contribuird a mejorar la base material de
estudio disponible en la asignatura Anatomia Veterinaria y brindara a los estudiantes las
posibilidades de fortalecer su formacion profesional mediante la autopreparacion,
reforzando significativamente los conocimientos adquiridos en las clases presenciales.
Para el desarrollo de la investigacion se utilizé el método de andlisis documental, lo cual
permitié realizar una amplia revision bibliografica sobre el tema relacionado con los
recursos didacticos, dada la importancia del empleo de estos en la ensefianza de la
Anatomia Veterinaria en la actualidad. Para poder lograr los objetivos propuestos, fue
necesario dividir este trabajo en varias fases, las mismas que consistieron en: recoleccion
de informacion bibliogréafica, busqueda de proveedores y adquisicion de los equipos,
instalacion de los software anatémicos y comprobacion del funcionamiento del médulo
audiovisual. Ademas, se supervisé el acondicionamiento y preparacion del Aula
especializada de Anatomia. De acuerdo a los resultados obtenidos se concluye que el
modulo adquirido contribuira en el proceso de ensefianza-aprendizaje del futuro
profesional de las Ciencias Veterinarias que se forma en esta institucion, se fortalece la
base material de estudio de la asignatura Anatomia Veterinaria y otras afines, mediante
la utilizacion de estas herramientas multimedia, que permitan complementar las clases
presenciales que se orientan mediante la utilizacion de piezas anatomicas. Se recomienda
realizar mantenimiento periédicamente al sistema de software, para garantizar su correcta

actualizacion.

Palabras clave: ensefianza, anatomia, software, recursos didacticos
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SUMMARY

The objective of this community work degree project was to provide technical advice on
the acquisition of an audiovisual and software module for the Veterinary Anatomy
Laboratory of the Faculty of Veterinary Sciences of the UTM”. The acquisition of these
didactic resources will contribute to improving the study material base available in the
Veterinary Anatomy subject and will offer students the possibility of strengthening their
professional training through self-preparation, significantly reinforcing the knowledge
acquired in face-to-face classes. For the development of the research, the method of
documentary analysis was used, which allowed an extensive bibliographic review to be
carried out on the subject related to didactic resources, given the importance of their use
in the teaching of Veterinary Anatomy today. In order to achieve the proposed objectives,
it was necessary to divide this work into several phases, which consisted of: collection of
bibliographic information, search for suppliers and acquisition of equipment, installation
of anatomical software and verification of the operation of the audiovisual module. In
addition, the conditioning and preparation of the specialized Anatomy Classroom was
supervised. According to the results obtained, it is concluded that the acquired module
will contribute to the teaching-learning process of the future professional of Veterinary
Sciences that is trained in this institution, the material base of study of the subject
Veterinary Anatomy and other related subjects is strengthened. through the use of these
multimedia tools, which allow to complement the face-to-face classes that are oriented
through the use of anatomical pieces. Periodic maintenance of the software system is
recommended to guarantee its correct update.

Keywords: teaching, anatomy, software, teaching resources
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l. INTRODUCCION

De acuerdo a lo expresado por Vélez-Garcia y Ruiz-Lozano (2017), la Anatomia
Macroscopica Veterinaria es una rama de la Morfologia encargada del estudio de las
caracteristicas normales del cuerpo del animal, y para los procesos de ensefianza-
aprendizaje se han utilizado diversos recursos, desde una ensefianza tradicional con
cadaveres fijados en formol hasta una complementacién con materiales multimedia,
exigida por la continua disminucién de las horas presenciales en los curriculos de

medicina veterinaria.

Por otra parte, sefialan los autores antes mencionados, que en Anatomia Veterinaria es
importante integrar los conocimientos anatdmicos con sus aplicaciones clinicas,
quirdrgicas y zootécnicas, e inclusive actualmente se estudia y se integra la Anatomia
junto con imagenes obtenidas en animales vivos a través del uso de diferentes
herramientas diagnosticas como la tomografia axial computarizada (TAC), resonancia
magnética, ecografia, y endoscopia, pero estas seran mejor si se tienen unas buenas bases
anatémicas como las que deben orientar los cursos de Anatomia Veterinaria (El Sharaby,
Alsafy, y EI-Gendy, 2015).

Con el desarrollo y evolucion de las tecnologias informaticas se ven incrementadas las
potencialidades educativas en el mundo, lo cual ha conllevado a cambiar las concepciones
de mediacion para el aprendizaje de los contenidos de las diferentes disciplinas que se
estudian en las universidades. El criterio de “modernizacion de la clase” en la actualidad
constituye la utilizacion de los mas variados métodos y medios en el proceso de

ensefianza-aprendizaje (Jamba, Marifio, y Tamayo, 2016).

Las ventajas pedagdgicas potenciales derivadas de la utilizacion de los sistemas
multimedia son: la motivacién, interaccién y el alto grado de interdisciplinariedad por el
tratamiento variado de la informacion. La clave de la eficacia didactica de estos materiales
reside en la utilizacion adecuada de los mismos en cada situacion concreta (Seisdedos,
Gil, Pascualides, y Cerana, 2009)

La Anatomedia es una forma de ensefianza mediante lo cual los estudiantes pueden
identificar y revisar las estructuras anatémicas relacionadas con la regién a través de las

imagenes y diagramas de diseccién y también los clips multimedia, siendo una

1



multimedia educativa de alta calidad con todos los recursos de datos necesarios para la

educacién en anatomia aplicada (El Sharaby, Alsafy y EI-Gendy, 2015).

Algunos métodos alternativos que se pueden utilizar en la ensefianza, y que vienen a
reforzar el cumplimiento de principios bioéticos relacionados con la reduccién del empleo
de los animales en las practicas docentes, son el empleo de modelos por ordenador, los
sistemas in vitro, el empleo de material de deshecho del matadero y otros desarrollados
especificamente para la ensefianza: modelos fisico-quimicos o tridimensionales,
preparaciones conservadas, ensefianza por ordenador y el mas usado: el material
audiovisual disponible en gran cantidad de formatos-programas de video, simulaciones

interactivas etc.



II.  DENOMINACION DEL PROYECTO

Asesoramiento técnico para la adquisicion de un modulo de medios audiovisuales y
software para el laboratorio de Anatomia Veterinaria, de la Facultad de Ciencias
Veterinaria de la UTM, Fase #1.

I1I. LOCALIZACION FiSICA DEL PROYECTO

3.1. Macro-localizacién

Este proyecto de modalidad comunitaria se llevo a cabo en la provincia de Manabi, canton
Santa Ana, parroquia Lodana. La provincia de Manabi est4 situada en el noroccidente de
la republica del Ecuador. Se extiende junto al océano Pacifico en un valle prodigo de 18
878.8 Km?, con alturas que varian entre 0 a 800 m.s.n.m., donde habitan un poco més de

1400 000 personas, la tercera poblacion mas numerosa del pais (Polit, 2016).

Los limites provinciales son: al Norte con Esmeraldas; Sur con Santa Elena; Este con
Santo Domingo de los Tsachilas, Los Rios y Guayas; y al Oeste con el Océano Pacifico
(Lozano et al., 2021).

El canton Santa Ana, geograficamente se encuentra ubicado en el centro sur de la
Provincia de Manabi, en un hermoso valle rodeado por los cerros: Peminche y Bonce al
noroeste, el cerro Mate al Sur, las Guaijas y las montafias del Sasay al Oeste; limita al
Norte con el Cantdn Portoviejo, al Sur con los Cantones Olmedo y 24 de Mayo; al Este
con el Cantdn Pichincha y al Oeste con los Cantones 24 de Mayo, Jipijapa y Portoviejo
(GAD, 2022).

3.2. Micro-localizacién

La parroquia Lodana se encuentra ubicada en el canton Santa Ana, limita al Sur con el
canton 24 de mayo, al Norte con Portoviejo, al Oeste con 24 de mayo, y Este con la
Parroquia Santa Ana de Vuelta Larga. Lodana es una zona eminentemente agricola y por
ende muy productiva, tanto en invierno como verano. Cuenta con la mayoria de servicios
basicos, escuelas, colegio y universidad en la actualidad ha tenido un significativo

crecimiento basado en su actividad agricola y comercial (Mera, 2011).



El trabajo que se presenta como parte de esta tesis de titulacion se realizd en las

instalaciones del Laboratorio de Anatomia Veterinaria de la Escuela de Medicina

Veterinaria de la UTM, ubicado en la parroquia de Lodana. (Fig. 1)

Figura 1: Ubicacion del proyecto

Caracteristicas climatoldgicas.

Pluviosidad media anual:
Heliofania media anual:
Temperatura promedio anual:

Evaporacion media anual:

682,50 mm.
1.354 horas luz.
25.39°C.

1.625,40 mm.



IV. FUNDAMENTACION:

El Asesoramiento técnico para la adquisicion de un modulo de medios audiovisuales y
software, para el Laboratorio de Anatomia Veterinaria, de la Facultad de Ciencias
Veterinaria de la UTM, es un proyecto de desarrollo tecnoldgico y didactico para el
estudio anatomico de especies mayores y menores, de interés zootécnico y social, que se
apoya en la utilizacion de software 3 D de las especies equina, porcina, bovina, felina,

caninay las aves.

Este mddulo adquirido se constituye en un importante recurso didactico y es una
herramienta valiosa a utilizar durante la imparticion de las clases de Anatomia, siempre
y cuando se le explique al estudiante la manera correcta de utilizarlo. Asi mismo, su uso
contribuira al desarrollo de habilidades muy importantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura Anatomia Veterinaria, columna vertebral de la formacion del

Médico Veterinario en sus primeros semestres de estudios.

El contar con estos medios audiovisuales y software, permite al futuro profesional irse
formando en el empleo y manejo de las nuevas tecnologias informaticas y didacticas para

el desarrollo de distintas habilidades cognitiva.
4.1. Diagnostico de la Comunidad

La Escuela de Medicina Veterinaria es una unidad académica de prestigio institucional y
dentro de sus instalaciones cuenta con distintas areas para la produccién y manejo de
especies mayores y menores, que estan en funcion del proceso de formacidn de los futuros
profesionales del campo de la Medicina Veterinaria, sin embargo, carece de medios de
ensefianzas digitales en el area de Anatomia, como herramientas modernas para un mejor
desarrollo y comprension de la asignatura, especialmente en los primeros niveles, donde
los estudiantes tienen ciertas falencias formativas, producto de la poca cantidad de
actividades practicas que contribuyan al desarrollo de los sistemas de conocimientos y

habilidades concebidos en el plan de estudio de la carrera.

Por tanto, una de las vias para solucionar la situacion antes plateada es diversificar los
recursos materiales necesarios que refuercen la base material de estudio, y en este sentido
la adquisicion de estos medios audiovisuales y los software 3D aportarian al desarrollo

de la carrera.



4.2. ldentificacion de Problema

Actualmente existe la necesidad de que la educacion superior este a la vanguardia del
contexto tecnoldgico, en el que los estudiantes deben desenvolverse de manera
actualizada, modificando las estrategias utilizadas en el aula y fuera de ella, para capturar
la atencion y el interés de los estudiantes, lo que permite observar de manera libre y
dindmica al cuerpo animal, para afianzar conocimientos ya abordados en las clases

tedricas.
4.3. Priorizacion del Problema.

La principal prioridad de las instalaciones y areas de la Facultad de Ciencias Veterinarias
es contar con equipos tecnificados y las instalaciones adecuadas para un buen aprendizaje.
En este sentido, contar con el uso de nuevas tecnologias, donde se pueda estudiar de una
forma didactica y analizar de manera tridimensional la anatomia de los érganos de las
especies de equino, porcino, bovino, felino, canino y aviar, permitird una mejor
comprension de los contenidos, al poder realizar las comparaciones con los contenidos

del libro de texto u otras herramientas de estudios convencionales.

El médulo de audiovisuales que se prevé adquirir garantizara contar con unos medios de
ensefianzas que puedan ser utilizados por diferentes asignaturas de la carrera, tanto para
los semestres iniciales como para los ubicados mas arriba en la malla curricular,
brindando a todos las posibilidades de apropiarse de sistemas de conocimientos y

habilidades que contribuyan a elevar el nivel académico de los futuros profesionales.



V. JUSTIFICACION

El Asesoramiento técnico para la adquisicion de un modulo de medios audiovisuales y
software, para el Laboratorio de Anatomia Veterinaria, de la Facultad de Ciencias
Veterinaria de la UTM, permite contar con areas modernas, que van de la mano de la era
actual, donde las nuevas tecnologias son una herramienta capaz de brindar una vision mas
amplia de las partes que constituyen el cuerpo del animal, asi como reconocer la forma,
topografia, la ubicacion, disposicion y las relaciones anatdmicas que se establecen entre

los 6rganos que integran el cuerpo de los animales.

La implementacién de este médulo audiovisual es necesaria para mejorar la calidad de
los ambientes de aprendizajes, contribuyendo a que los docentes y estudiantes puedan
sacar el maximo provecho de sus potencialidades. Ademas, el uso de estas nuevas
tecnologias encajan perfectamente en las transformaciones que se vienen experimentando
en la Educacion Superior, donde se aprecian importantes cambio en los enfoques de la
ensefianza tradicional, para poder ofrecer a los estudiantes aquellos recursos didacticos

que puedan generar un avance, mejora e innovacion en su formacion profesional.

En este sentido, las tecnologias implementadas como parte de este proyecto ponen a
disposicion de los estudiantes una serie de herramientas tecnoldgicas que permiten el
manejo de la informacidn anatémica de 6 especies de interés zootécnico y social, en una

forma didéactica y avanzada.



V1. OBJETIVOS

6.1. Objetivo General

Asesorar técnicamente la adquisicion de un médulo de medios audiovisuales y software
para el laboratorio de Anatomia Veterinaria, de la Facultad de Ciencias Veterinaria de la
UTM.

6.2. Objetivos Especificos

— Implementar un modulo de medios audiovisuales y softwares 3"'D anatomicos en el

Laboratorio de Anatomia Veterinaria.

— Supervisar el acondicionamiento del Aula Especializada de Anatomia Veterinaria de

la Facultad de Ciencias Veterinarias.

— Comprobar el funcionamiento de los medios audiovisuales y software, mediante la

visualizacion de los sistemas de las distintas especies.



VIl. MARCO DE REFERENCIA

7.1. Recursos didéacticos en la ensefianza de la Anatomia Veterinaria

Al ser la anatomia una ciencia que estudia la forma, las relaciones y las estructuras del
cuerpo de todas las especies animales que la profesion involucra y que abre la puerta para
el conocimiento de otras disciplinas, como fisiologia, semiologia, cirugia, entre otras, se
convierte en una parte fundamental para la formacion de los futuros médicos veterinarios
(Devoto, Galvan y Althaus, 2021).

La anatomia macroscépica es una rama de la morfologia que hace parte de las ciencias
bioldgicas, encargada del estudio de la forma de cada uno de los componentes del cuerpo
del animal, en cuanto la composicién, tamafio, color, y posicion de cada érgano de manera
normal, al igual que su relacion con los otros 6rganos, los cuales se estudian a partir de

disecciones de cadaveres (Dyce et al., 2012).

En los ultimos afios se ha producido una reduccion inevitable de las horas para la
ensefianza tradicional de la Anatomia Veterinaria, requiriendo que el estudiante lleve mas
tiempo para su propio aprendizaje (autoformacion), por lo tanto, la elaboracion de
recursos que faciliten el proceso ensefianza-aprendizaje han facilitado el aprendizaje no
presencial mejorando la participacion activa del estudiante, convirtiendo al profesor como
un facilitador y mediador del conocimiento, y no como un simple transmisor de

informacion (Lopez-Plana y Lopez-Bélar, 2004).

Lo anteriormente plateado ha condicionado el desafio necesario de elaborar material
extraclase que le permita al estudiante dominar los conocimientos teoricos de la
Anatomia, por lo tanto, para cumplir con estos procesos, actualmente existen diversidad
de materiales didacticos como atlas-textos; software interactivos de las diferentes
especies domesticas como la Anatomedia Equina (EI-Sharaby et al., 2015); impresiones
en 3D que replican estructuras anatomicas (Inzunza et al., 2015); las cuales buscan
innovar, estrategias de ensefianza sirviendo como complemento a las préacticas
tradicionales propias para el estudio de la Anatomia Veterinaria, mejorando el aprendizaje
significativo y el rendimiento acadéemico (Galvan et al., 2000).



7.2. Uso de la tecnologia en la educacion

El uso de herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje tiene diversas ventajas, entre
ellas: ser atractivo para el alumno no sélo por las posibilidades didacticas que contiene y
la flexibilidad que le permite para el estudio, sino también que le garantiza una
autoevaluacion rapida que le da retroalimentacion inmediata de su desempefio en el

estudio, y le permite el aprendizaje colaborativo (Garcia et al., 2014).

De acuerdo a Cardono (2018) la presencia de las tecnologias en la educacion ya no es una
novedad sino una realidad. Los contextos de ensefianza-aprendizaje han cambiado con su

sola aparicion en el aula, al menos materialmente.
7.3. Software

El software es el otro componente basico de la informatica, el ordenador no realizaria
ninguna tarea o accion sin su presencia. Lo que el usuario percibe es un entorno grafico
(multimedia) que facilitan el manejo e interacciéon con el programa. Hay infinidad de
software, desde pequefios programas que realicen pocas tareas pero muy especificas a
grandes programas que realizan multitud de tareas. Los profesionales que crean el
software se denominan programadores y utilizan lenguajes especificos de programacion.
Estos lenguajes son similares a idiomas que permitan entenderse con el ordenador y

escribir instrucciones que generan nuevos programas (Sanchez, 2013)

Los avances que en las ultimas decadas se han llevado a cabo en el campo de la
Tecnologia de la Informacion y, en concreto, en el area de la Informética Grafica han
abierto una nueva dimension en la docencia, en el diagnostico, tratamiento vy
entrenamiento en medicina. Una de las principales aplicaciones de estos avances es la
creacion de los entornos virtuales que permitan el entrenamiento de los estudiantes en

determinadas areas de aprendizajes (Molina y Silveira, 2012)
7.4. Herramienta digital

La herramienta digital, al ser un medio de apoyo de la educacion, es eso precisamente: un
recurso dentro de un proceso que es de por si complejo y que involucra una serie de
variables que al fin y al cabo influiran en los resultados obtenidos. La clave para una
educacion de calidad siguen siendo los buenos maestros. El uso de la informatica requiere

contar con su involucramiento tanto en la planificacién como en la produccién y la
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entrega de los cursos, ademas de su disponibilidad para la interaccion in vivo con los

estudiantes (Dioguardi y Rivera, 2014).
7.5. Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas benefician directamente el rendimiento académico y deben
ajustarse a los estandares de educacion y derechos basicos de aprendizaje para los
diferentes grados de la educacion (Martinez y Martinez, 2021). Diversas estrategias de
ensefianza pueden incluirse antes (pre-instruccionales), durante (co-instruccionales) o
después (post-instruccionales) de un contenido curricular especifico, ya sea en un texto o

en la dinamica del trabajo docente (Cardono, 2018).

Otro estudio demostré6 que a través de textos y materiales multimedia se puede
complementar la anatomia mediante el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), pero
también encontr6 que los estudiantes no reemplazan sus percepciones acerca de la
importancia tradicional de continuar con la diseccion de cadaveres para el aprendizaje de
la anatomia (Azer y Eizenberg, 2007), debido a que la ensefianza sin cadaveres se ha
venido incrementando en la anatomia producto del menos tiempo que hay para realizar
disecciones, por lo tanto, el uso eficiente de las nuevas tecnologias y métodos de

ensefianza deberian permitir una mejor ensefianza y comprension (Collins, 2008).

Posiblemente un proceso exitoso de ensefianza y aprendizaje de Anatomia, segun Suarez-
Escudero et al. (2020), se basa en la combinacién de modelos, integracion de
herramientas y actividades pedagdgicas, inclusion de avances tecnologicos, en pro de
mejorar y no destruir el modelo clasico basado en el cadaver sobre el cual se realicen las

actividades de diseccion.
7.6. Software 3D Bird Anatomy

El Software 3D Bird Anatomy es un producto creado con el propdsito de ser un punto de
partida para quienes deseen estudiar o ensefiar zoologia, ornitologia y biologia de aves.
Como aun se encuentra en etapa de desarrollo, la empresa ofrece la opcion de precomprar
la version beta, totalmente funcional. Este nuevo proyecto de empresa fue creado en
colaboracion con la ornitdloga Natalia Allenspach del sitio web A Passarinhologist
(Skrabe, 2016).
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De acuerdo a Skrabe (2016) algunos de estos programas estan traducidos al inglés,
francés, espafiol y japonés, cumpliendo con los estandares establecidos por NAV
(Nomina Anatomia Veterinaria), que determina que todos los nombres deben describirse
en latin. El software es compatible con Windows XP, Vista, Windows 7 y 8, ademas de

Mac OSX. Algunos de ellos ya tienen versiones para tableta y iPad.
7.7. 3'D Anatomy

La aplicacion 3'D Anatomy es un modelo virtual disefiado especialmente para
estudiantes, profesores, clinicas veterinarias, granjas y profesionales. La aplicacion 3'D
Anatomy te permite explorar un modelo tridimensional detallado de un equino, canino,
porcino, bovino, felino, entre otros. Los sistemas internos se pueden ver y manipular capa
por capa o simultdneamente con otras capas, en varios niveles de zoom. Las estructuras
anatomicas individuales se pueden resaltar y mostrar un titulo, o se pueden quitar para

permitir la visualizacién de estructuras mas profundas (DMCA, 2018).

Permite ver sistemas, uno por uno, o en cualquier combinacion, en diferentes angulos y
grados de aproximacion. Las estructuras anatomicas individuales se pueden resaltar y
mostrar un titulo, su nomenclatura, estructuras y colocacion, o se pueden quitar para

permitir la visualizacién de estructuras mas profundas (DMCA, 2018).
7.8. Ipad

El iPad es la tableta de Apple Inc. Es un dispositivo de pantalla tactil que se encuentra
categorizado como un intermedio entre los teléfonos inteligentes y los computadores
portatiles. Puedes utilizarlo para leer, estudiar, ver peliculas o videos, escuchar masica,

escribir, comunicarte y mas (Apple Inc, 2018).

El Ipad es un dispositivo electronico, tipo tablet, esto quiere decir que asume la modalidad
de computadora portatil a través de la cual se puede interactuar por medio de una pantalla
tactil o multi tactil, permitiéndole con esto al usuario maniobrar la misma con una pluma
stylus o con los dedos; este dispositivo ha sido recientemente desarrollado por la empresa
Apple Inc (Unirioja, 2012).
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VIiIl. BENEFICIARIOS

El asesoramiento técnico para la adquisicion de un moédulo de medios audiovisuales y

software para el laboratorio de Anatomia Veterinaria, de la Facultad de Ciencias

Veterinaria de la UTM, presenta beneficios a:

8.1. Beneficiarios directos

Docentes e Investigadores de la carrera de Medicina Veterinaria, porque a través
de la implementacion de medios audiovisuales y software veterinario se podra

desarrollar un mejor aprendizaje practico y teérico.

Estudiantes de la carrera de Medicina Veterinaria, porque mediante el

mejoramiento del area, podrén tener mejores instalaciones para sus clases.

Autoridades, debido a que esto permite mejorar la calidad de la educacion y le da

una mejor imagen a la institucion.

8.2. Beneficiarios indirectos

Los graduados de Medicina Veterinaria estardn mejor preparados para cumplir

sus funciones en la sociedad

La sociedad de Manabi en general, debido a que con esta implementacion se podra
realizar trabajos en beneficio de la comunidad, donde se podran capacitar sobre

este tipo de proyectos u otros que ejecuta la Universidad.
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IX. METODOLOGIA

La metodologia que utiliza este proyecto es adquirir equipos y software de aprendizaje
con especimenes anatomicos de animales. Todo esto con el fin de mejorar el proceso

pedagdgico que se lleva a cabo actualmente.

El contexto especifico del proyecto se ejecuta en las instalaciones de la Facultad de

Ciencias Veterinarias, en la Parroquia Lodana del cantdén Santa Ana.
Para la ejecucion del proyecto se tomaron dos tipos de métodos para los cuales fueron:

e Meétodo préctico: La disposicion del personal técnico preparado y contar con

materiales necesarios.
e Método Documental: Se lo realizd por una revision bibliografia.

El proceder metodoldgico continud con la implementacion de los equipos de la siguiente

manera:
FASE 1: Diagnéstico del problema

El diagnostico de la situacion actual se ejecutd en el laboratorio de Anatomia Veterinaria,
previo a la propuesta del tema de titulacion. Para lo cual se tomaron en cuenta las

necesidades de los dispositivos a adquirir
FASE 2: Adquisicion de dispositivos:

Se contd con la asesoria de un especialista en tecnologia educativa, para la adquisicion de
las tres tablets, buscando equipos de calidad y con un precio acorde al presupuesto

disponible.
FASE 3: Instalacion de software:

Se procedid a realizar la instalacion de los software, logrando que cada dispositivo (tablet)
cuente con 6 modelos anatémicos en 3D, correspondientes a las especies: equina, porcina,
bovina, felina, canina y aviar, todas de interés zootécnico y social. Se comprobd el buen

funcionamiento de cada uno de los equipos y sus respectivos programas.
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FASE 4: Adecuacién del area

Se desarroll6 la adecuacion del Aula Especializada de Anatomia Veterinaria, que incluyo:
pintura del local, compra e instalacién de un equipo de aire acondicionado, candado y

oscurecimiento del aula para facilitar la proyeccién de imagenes.

FASE 5: Finalizacion

Una vez finalizada la obra en su totalidad, se procedio a la entrega oficial a las autoridades
administrativas de la facultad, quienes velaran por el uso adecuado de estas instalaciones

y equipos.
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9.1 MATRIZ DE INVOLUCRADOS

GRUPOS INTERESES PROBLEMAS | RECURSOSY INTERESES | CONFLICTOS
PREVISTOS MANDATOS DEL POTENCIALES
PROYECTO
Autoridades | Proporcionar | Carecer de las | Uso de | Aumentar el | Problemas en
de laFCV. instalaciones | instalaciones | recursos nivel de | la adquisicion
delaUTM adecuadas necesarias en | tecnoldgicos aprendizaje en | de los medios
para los | el tiempo | para las | los audiovisuales
estudiantes. previsto. practicas estudiantes. y software.
academicas de
los estudiantes
y del personal
del &rea.
Docentes de la | Implementar Falta de | Explicar sobre | Facilitar la | Falta de
FCV. clases conocimientos | la importancia | ensefianza de | conocimientos
practicas para | en el uso de | de las nuevas | la asignatura | de la necesidad
mejorar la | medios tecnologias en | de  Anatomia | de actualizar
calidad del | audiovisuales |el area de | mediante la |los sistemas
proceso y software. educacion practica. pedagdgicos.
docente superior.
Estudiantes Aumentar el | Faltade interés | Mejor Mejorar la | Inadecuado
de la FCV. aprendizaje en | en el usos de | tecnologia en | experiencia en [ uso de los
el uso de los | los medios | los el aprendizaje | medios
medios de | audiovisuales | laboratorios. durante las | audiovisuales
ensefianza y software. clases en|y software
précticas. adquiridos.
Asesoramiento | Proporcionar | Deficiente
Técnicos del | Mejorar el | Equipos sobre la | las manejo de las
area de | desempefio en | adquiridos sin | necesidad de | capacitaciones | nuevas
investigacion | el manejo de | mantenimient | actualizar los | adecuadas tecnologias
cientifica de | los medios | o adecuado. programas. para motivar la | educativas.

la FCV

audiovisuales.

utilizacion de
los
laboratorios
veterinarios.
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9.2 ARBOL DEL PROBLEMA:

OO0 mmTmm

wr>uvwCcCr>O

Insuficientes Falta de medios
Falta de recursos . . .
e materiales de estudio audiovisuales

econdmicos. L

en la carrera. veterinario

AUSENCIA MEDIOS
AUDIOVISUALES Y SOFTWARE
VETERINARIO
Retraso en la Bajo rendimiento Dificil comprension de
implementacion del académico de los la Anatomia de las
modulo. estudiantes distintas especies.
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9.3 ARBOL DE OBJETIVOS:

Proveer de un mddulo de medios audiovisuales y software para el
laboratorio de Anatomia Veterinaria, de la Facultad de Ciencias
Veterinaria de la UTM.

Actualizar las herramientas de
ensefianzas-aprendizaje  en
anatomia veterinaria.

Adaquirir los equipos
audiovisuales adecuados.

Facilitar la docencia mediante
las clases practicas en un
ambiente adecuado.

Optimizar el laboratorio de
Anatomia Veterinaria de la
facultad.

Asesorar técnicamente la adquisicion de un médulo de audiovisuales
y software para el Laboratorio de Anatomia Veterinaria, de la
Facultad de Ciencias Veterinaria de la UTM.

Contar con herramientas
modernas para aumentar el
interés de aprendizaje de los
estudiantes de la FCV.

Promover un mejor
aprendizaje anatomico en los
estudiantes.
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Adquirir software y medios
tecnoldgicos adecuados
para el desarrollo de
actividades practicas.

Contar con un ambiente de
confort en el laboratorio de
Anatomia Veterinaria.




9.4 MARCO LOGICO:

OBJETIVO INDICADORES VERIFICADORES SUPUESTOS
Fin *No existen implementos para realizar el
Asesorar  técnicamente para la Ejecucion de proyectos *Informes de los Tesistas del | modulo audiovisual.
adquisicion de un moédulo de | o, Laboratorio de | proyecto  de acuerdo  al | *Contratiempos con el presupuesto

audiovisuales y software para el
laboratorio de Anatomia Veterinaria,
de la Facultad de Ciencias
Veterinaria de la UTM.

Anatomia, en la Facultad
de Ciencias Veterinarias.

cronograma establecido.

*Certificaciones del docente
tutor del proyecto.
*QOficios emitidos por las

autoridades de la Facultad de
Ciencias Veterinarias.

destinado.
*Manejo deficiente de recursos.

Propdsitos

Desarrollar el asesoramiento técnico
para la adquisicion de un modulo de
medios audiovisuales y software para
el laboratorio de  Anatomia
Veterinaria, de la Facultad de
Ciencias Veterinaria de la UTM.

Generar areas adecuadas
para mejorar el
rendimiento  académico
de los estudiantes
mediante las précticas,
donde podran ejecutar lo
aprendido en el aula de
clases

*Fotos, informes, supervisores.

*Deficiente utilizacion de los recursos.
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Componentes
1. Implementar un médulo de medios
audiovisuales y software anatomico
en el Laboratorio del éarea de
produccidn Veterinaria.

Se recomienda contratar
un software adecuado en
empresas especializadas.

*QObservacion directa.
*Facturas.
*Fotografias.

Falta de recursos

2. Supervisar el acondicionamiento
del Aula Especializada de Anatomia
Veterinaria de la Facultad de
Ciencias Veterinarias.

Contratar personal
especializado para
acondicionamiento aula

* Observacion directa
* Fotos

*Falta recursos

3. Comprobar el funcionamiento de
los medios audiovisuales y software,
mediante el uso de los equipos.

Se recomienda capacitar
al personal del éarea de
anatomia, para el correcto
uso.

*Instalaciones funcionando.

*Fotografias

Falta de recursos

Actividades Costos *Facturas *Retraso en la obra
1. Adecuacion del area. $ 976,00
2. Adquisicion de equipos $2,070,00 *Facturas *Retraso en la compra
audiovisuales (Ipad).
3. Adquisicion del software $ 954,00 *Facturas *Retraso en la compra
4.- Entrega de la obra fisica a las
autoridades y docente responsable $0.00 *Observacion directa *Ninguno
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X.  RECURSOS A UTILIZAR:

10.1. Recursos humanos:

e 1 Docente tutor
e 1 Estudiantes

e Técnico audiovisual

10.2. Recursos materiales:

e Materiales fisicos (ver presupuesto)
e Documentos de apoyo

e (Camara

10.3. Recursos financieros:

Financiamiento de becas universitarias entregadas por la Universidad.
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XIl.  SUSTENTABILIDAD Y SOSTENIBILIDAD

El asesoramiento técnico para la adquisicion de un médulo de medios audiovisuales y software,
para el laboratorio de anatomia veterinaria, de la Facultad de Ciencias Veterinaria de la UTM,

muestra beneficios para los estudiantes de la mencionada facultad.

Cabe recalcar que el mejoramiento de este laboratorio, permite en un futuro ir agregando nuevas
tecnologias para el aumento del conocimiento. Aungue se pueden trabajar en otras mejoras,
para esto se requiere obtener buenos beneficios y no tan solo para la Facultad, sino que a la
Universidad en general, pero dependera del financiamiento estatal que debe adaptarse a la

planificacién de la sostenibilidad y asi incrementar el uso de las herramientas tecnolégicas

Ademas es sostenible y sustentable porque en la practica a los estudiantes de Medicina
Veterinaria permite hacer un recorrido desde lo anatdbmico (conocer la estructura), fisiologico

(entender el funcionamiento) y lo clinico (identificar anomalias).

Otra ventaja es que hace mas rentable esta implementacion, es que este tipo de trabajo permite
que la autora aplique sus conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera, demostrando sus
capacidades de compromiso y desarrollo para asi lograr resolver cualquier tipo de problemas.
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XIl. RESULTADOS

Se cumplié con la ejecucion del proyecto propuesto, de forma adecuada, logrando la
adquisicion de tres iPad, cada una con la instalacion de seis programas, teniendo equipos
audiovisuales de excelente calidad. Siendo entregaos a las autoridades en los plazos previstos,

y con todos los detalles técnicos especificados para su implementacion.

Para su ejecucion fue necesaria la contratacion de profesionales en la elaboracion de medios
audiovisuales y software veterinario, asi como para la adecuacion del aula, donde permanecen

los equipos.

Para poder lograr los objetivos propuestos, fue necesario dividir este trabajo en varias fases, las
mismas que consisten en recoleccién de informacidn bibliografica, basqueda de proveedores y
adquisicién de los equipos, instalacion de modelos anatémicos, comprobacion del

funcionamiento del modulo audiovisual y entrega a las autoridades.
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XI1. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

12.1. Conclusiones:

La adquisicion de tres Ipad cada una de ellas con las instalacion de software 3'D de
Anatomia de las especies equina, bovina, porcina, canina, felina y aves que contribuiran
de manera significativa en la adquisicion de conocimientos y habilidades en la
asignatura de Anatomia y otras de la malla curricular, que permitan complementar las

clases presenciales que se orientan mediante la utilizacién de piezas anatomicas.

El acondicionamiento del aula a través de tareas de reparaciones y embellecimiento,

logré un ambiente con condiciones adecuada para el desarrollo del proceso docente.

Los softwares adquiridos funcionan a plena capacidad y son de facil manejo, lo cual
contribuird a un aprendizaje mas autébnomo y efectivo, por cuanto el uso de esta
herramienta es un complemento a la formacion profesional proporcionada por los

docentes en las clases presenciales.
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12.2. Recomendaciones

- Realizar mantenimiento periddicamente al sistema de software, para garantizar su
sistematica actualizacion y buen estado.

- Mantener la bateria de los dispositivos siempre cargados, para evitar que se apaguen
durante su uso.

- Evitar el uso de los dispositivos para otros fines que no sean de aprendizaje académico.

- Aprovechar por parte de los estudiantes las herramientas audiovisuales brindadas por la

facultad de Ciencias Veterinarias para el autoaprendizaje.
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ANEXOS

PRESUPUESTO
ASESORAMIENTO TECNICO EN LA ADQUISICION DE UN MODULO DE MEDIOS
AUDIOVISUALES Y SOFTWARE, PARA EL LABORATORIO DE ANATOMIA
VETERINARIA, DE LA FACULTAD DE CIENCIAS VETERINARIA DE LA UTM.

PRESUPUESTO TESIS

Presupuesto Unidad |Cantidad Purf](i:,lo Total USD
Equipos
Ipad Apple Unidad 3 $690 $2070,00
Programas
Software de anatomia equina Unidad 3 $ 40,00 $120,00
Software de anatomia porcina Unidad 3 $ 40,00 $ 120,00
Software de anatomia bovina Unidad 3 $ 40,00 $ 120,00
Software de anatomia felina Unidad 3 $ 35,00 $ 105,00
Software de anatomia canina Unidad 3 $ 35,00 $ 105,00
Software de anatomia en aves Unidad 3 $ 20,00 $ 60,00
Subtotal 2700,00
Iva 12% 324,00 3024,00
Adecuacion del area
Aire acondicionado Unidad 1 $ 600,00 $ 600,00
Pintura Unidad | 6litros | $15,00 $ 196,00
Maestro Unidad $100 $150,00
Peliculas Unidad 6 $5,00 $30,00
Total $ 4000,00
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Foto 1: Reparacion del aula Foto 2: Pintura del aula

Foto 3: Instalacion de aire acondicionado Foto 4: Oscurecimiento del aula
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Foto 6: Recepcion de los equipos y firma del acta de entrega a autoridades de la Facultad
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Foto 8: Software bovino Foto 9: Software porcino

Foto 10: Software canino Foto 11: Software felino Foto 12: Software aves
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