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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion bajo la modalidad investigativa denominado:
“Los materiales ladicos y su aporte en la ensefianza-aprendizaje en los/as
estudiantes del 4to afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa Alicia Vélez
Veldsquez, del cantdon Portoviejo parroquia Simon Bolivar durante el periodo
lectivo 2016".", se llevd a cabo con la participacion activa de docentes,
estudiantes y autoridades de aquella institucion, quienes contribuyeron formando
parte de la muestra de trabajo investigativo, luego del analisis del planteamiento
del problema, a través de la técnica de observacion, se prioriz6 el problema
¢, Como aportan los materiales lidicos en la ensefianza-aprendizaje de los/as
estudiantes del 4to. afio de Educaciéon Basica?, para lo cual se plantearon
objetivos general y especificos con sus respectivas hipotesis para medir el nivel
de alcance y verificacion de los mismos, destacando que dichos objetivos fueron
cumplido fielmente en base a los resultados obtenidos de la aplicacion de la
técnica de la encuesta a docentes en la que se evidencia que la forma en que
aportan los materiales ludicos en el proceso de aprendizaje de los y las
estudiantes es porque les ayudan a desarrollar habilidades, destrezas y mejorar
el nivel de lenguaje de los infantes, asi como también el aprendizaje significativo
y el desarrollo cognitivo y psicomotriz; es importante sefialar que la investigacion
contdé con una metodologia diagnostica participativa con meétodos como el
bibliografico, participativo y observacional; de la misma manera se presentan las
conclusiones y recomendaciones, y la propuesta que fue producto de los
resultados obtenidos, que pese a que no fueron negativos se considero
necesario fortalecer los conocimientos de los y las docente para fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje de los y las estudiantes de cuarto afio de
educaciéon basica A y B de dicho centro del saber.

Xl



SUMMARY

The present titling work under the research modality denominated: "The play
materials and their contribution in the teaching-learning in the students of the 4th
year of Basic Education of the Educational Unit Alicia Vélez Velasquez, of the
Portoviejo canton Simon Bolivar parish during the Was carried out with the active
participation of teachers, students and authorities of that institution, who
contributed as part of the sample of research work, after analyzing the approach
of the problem, through the technique of Observation, the problem was prioritized
How do the play materials contribute in the teaching-learning of the students of
the 4th. Year of Basic Education ?, for which general and specific objectives were
proposed with their respective hypotheses to measure the level of scope and
verification of the same, emphasizing that these objectives were faithfully fulfilled
based on the results obtained from the application of the technique Of the
teachers ’survey, which shows that the way in which play materials are
contributed in the students’ learning process is because they help them develop
skills, skills and improve the language level of the children, as well as Also
significant learning and cognitive and psychomotor development; It is important
to note that the research had a participatory diagnostic methodology with
methods such as bibliographic, participatory and observational; In the same way,
the conclusions and recommendations are presented, and the proposal that
resulted from the results obtained, although they were not negative, it was
considered necessary to strengthen the knowledge of the teachers to strengthen
the teaching process of the The students of fourth year of basic education A and

B of said center of knowledge.

Xl



1. TEMA:

LOS MATERIALES LUDICOS Y SU APORTE EN LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE EN LOS/AS ESTUDIANTES DEL 4to ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ALICIA VELEZ VELASQUEZ, DEL
CANTON PORTOVIEJO PARROQUIA SIMON BOLIVAR DURANTE EL
PERIODO LECTIVO 2.016.



2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En muchas de las instituciones educativas sean estas publicas o privadas se
encuentran maestros/as que son demasiados rigidos, que han olvidado la
importancia de las actividades ludicas como principal estrategia metodolégica en
la ensefianza aprendizaje de los y las nifias, descartando que el juego es y debe
ser concebido como una forma de aprender, en la que el discente se

desenvuelva a plenitud a la vez que estéa aprendiendo.

La ladica involucra a la nifia o el nifio desde lo corporal, afectivo, cognitivo,
cultural, social, etc. En la Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez, ubicado en
la parroquia Simén Bolivar de Portoviejo, hemos observado que la mayoria de
las nifias y los nifios presentan dificultades en la asimilacion del aprendizaje, lo
cual supone un problema, es por ello que hemos formulado la posibilidad de
ejecutar actividades ludicas para solucionar el problema. Al respecto Borges y
Gutiérrez afirman que “el juego, constituye una necesidad de gran importancia
para el desarrollo integral del nifio y nifia, ya que a través de él se adquieren
conocimientos, habilidades y sobre todo, le brinda la oportunidad de conocerse
asi mismo, a los demas y al mundo que los rodea. Asi mismo Piaget sefiala que
“Todo el conocimiento, y en especial el conocimiento légico se deriva en la

primera infancia en las acciones propias sobre el mundo.

Por esta razon las actividades ladicas deben constituir un pilar fundamental
en el desarrollo de nifias y nifos, siendo este completamente necesario para un
crecimiento sano, por lo tanto se podria decir que una nifia 0 un nifio que no

juega es porque algo no esta bien en su salud.



2.1. Formulacion del Problema:

¢, Como aportan los materiales ludicos en la ensefianza-aprendizaje de los/as
estudiantes del 4to. afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Alicia
Vélez Velasquez” del Cantdon Portoviejo Parroquia Simén Bolivar, 2016?

2.2. Delimitacion del problema

Campo: Educativo
Area: General

Delimitacion espacial

El proyecto se realiz6 en la provincia de Manabi, cantén Portoviejo, parroquia

Simon Bolivar, especificamente en la Unidad Educativa “Alicia Vélez Velasquez”.

Delimitacién temporal

El trabajo de investigacion se realiz6 en el periodo 2016.



3. REVISION DE LA LITERATURA Y DESARROLLO DEL MARCO TEORICO

CAPITULO |

3.1. MATERIALES LUDICOS

Antecedentes

Los materiales ludicos como método de ensefianza data desde la
antigiedad; ya que las comunidades primitivas utilizaban este tipo de recursos
de manera empirica para el desarrollo de habilidades y destrezas de nifios, nifias
y jovenes que aprendian de los mayores la forma correcta y mas efectiva para
cazar, pescar, cultivar y otras actividades que eran transmitidas de generacion
en generacion, logrando de esta manera que el infante o el adolescente asimilara

de una manera mas facil los procedimientos de las actividades diarias.

A finales del siglo XX se inician los trabajos de investigacion psicologica por
parte de (K. Groos, 2010), quien define una de las varias teorias acerca del
material didactico, en la cual caracteriza a este recursos como un una

herramienta para el adiestramiento anticipado para futuras capacidades serias.

A partir de los estudios efectuados por filésofos, psicélogos y pedagogos,
han surgido diferentes teorias que han tratado de dar diversas definiciones

acerca de los materiales ludicos o material didactico.

Definicion
La idea de aplicar los materiales ludicos en la institucién educativa no es una
idea nueva. La utilizacion de la actividad ludica en la preparacion de los nifios y

nifias se aplico, en sus inicios, en la esfera de la educacion actual.

Los materiales Iudicos o materiales didacticos son herramientas de apoyo,
utilizados dentro del ambito educativo como recursos del docente al momento de

impartir sus enseflanzas a los alumnos. (Rincén, 2010)



Es asi que este tipo de herramienta es tan necesaria en la actualidad y que
el docente debe emplear siempre durante el proceso de aprendizaje de los nifios

y nifias, principalmente en sus primeros afios de educacion.

Para Varanoglulari (2008) “la utilizaciébn de los materiales ludicos debe
permitir que el alumno/a despierte la voluntad o la actitud positiva para adquirir

nuevos conocimientos”

Es que precisamente ese es el objetivo de emplear materiales ludicos
durante el proceso de ensefianza aprendizaje motivar al estudiante, despertar
en él ese deseo de querer aprender, de descubrir nuevas cosas y de poder
aplicar lo aprendido en su vida diaria.

En cualquier aula de clases, es frecuente encontrar distintos recursos y
materiales, para emplearlos con fines educativos. Asi, resulta considerable el
hecho de reflexionar sobre la seleccion, el uso y la evaluacion de dichos
materiales de ensefianza, pues son soportes que aportan para el rendimiento

académico de los nifios y nifias, sobre todo en su primera infancia.

Su elaboracion depende de las y de los equipos de administracion en las
instituciones educativas. Es necesario analizarlos, seleccionarlos e interpretarlos
minuciosamente, en funcién de las concepciones pedagogicas que sustentan y

de las actividades que estos proponen. (Escuela para maestros, 2007)

En términos generales, los materiales ludicos se pueden definir como
aguellos instrumentos y recursos que se utilizan para el desarrollo curricular en

la infancia.

Esto, con el fin de llamar la atencidén y generar interés en el estudiante hacia
el tema a tratar, facilitando asi la comunicacion, la transmision, adquisicion y la
intercesion de los contenidos de la institucion al escolar. Se debe entender estos
recursos, como necesarios para la funcion culturalizada de la ensefianza y no

COmMo una amenaza, que reste protagonismo al educador.



En un concepto amplio del material ludico, se incluyen los libros de texto
sobre didactica general o especial, experiencias de mejora, de evaluacién de
proyectos, etc. En cambio, en una concepcion reducida de estos materiales, solo
se incluye a los libros de texto y otros materiales editados con el Unico fin de que

el docente lo utilice para la facilidad de comprension de los alumnos.

De acuerdo a la definicion de Skolverket (2006), basandose en el concepto
del programa didactico de 1980, afirma que un material didactico no es
necesariamente usado para la ensefianza, sino que depende de la decision del
docente al elegir el objeto, si lo utiliza como cualquier recurso, o lo utiliza con la
intencion de facilitar el aprendizaje del estudiante. Los materiales no son un fin

en si mismo, sino que dependen del modelo de ensefianza que se persigue.

Los materiales ludicos tienen y deben ser usados para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje del discente, éste a su vez tendra que aplicar las
estrategias, técnicas y metodologia que mas adecuada para cumplir con este

objetivo en beneficio de los nifios y nifias.

Las concepciones ligadas al grado de complejidad o sofisticacion de los
materiales curriculares abarcan desde aquellos elementos ya institucionalizados
y de uso habitual en las aulas, hasta los ligados al desarrollo tecnolégico
reciente. Los materiales ludicos se diferencian de otros tipos de medios porque
se disefian y se usan para cumplir funciones relacionadas con la dispersion y el
desarrollo practico de los procesos de ensefianza y aprendizaje de un proyecto

curricular determinado.

Ademas, existe diferencia de otros materiales que no son elaborados con
fines pedagodgicos que, sin embargo, los docentes pueden integrar a sus
practicas de ensefianza para su desarrollo profesional. Entonces, una serie de
artefactos, medios y materiales que, si bien no fueron creados con fines
pedagogicos, presentan un gran valor para los procesos educativos. Pero estos

quedan descartados de la definicion de materiales ladicos.



Como ejemplo de dichos materiales, cabe mencionar la radio, la television,
el CD-ROM, internet, junto a otros medios de comunicacién y tecnologias de la
informacion. A pesar de aquello, su uso dentro del aula de clases, actualmente
se lo considera de vital importancia para la implementacion de los contenidos a

tratar dentro de ella.

Muchos autores concuerdan en categorizar los materiales ladicos, de
manera general y conforme a la percepcion de ellos por nuestros sentidos, en:
auditivos (radios, disco, CD’s, cassettes, entre otros), visuales (imagenes
electrénicas, fotografias, television, carteles, mapas, etc.) y audiovisuales
(videos, peliculas, multimedia). Considerando también: gustativo, auditivo y
olfativo. (Caba, 2010)

Estos métodos tienen como propdsito provocar en el alumno el desarrollo
emocional, social y cognitivo, cuyo fundamento se encuentra en teorias de la
cognicion, en procesos psicolégicos, como la motivacion, el deseo, la

comprension y la metacognicion.

3.1.1. Estrategias didacticas

Una estrategia didactica es concebido como la combinaciéon de multiples
actividades, creadas con el enfoque de hacer realidad o de alcanzar los objetivos
planteados durante el proceso de elaboracién de contenidos, destacando que
esta a su vez incluyen las expectativas planteadas para el estudiante como las

gue desea alcanzar el docente.

Las estrategias didacticas no solamente se aplican en el aprendizaje
individual, sino también requiere de los mismos materiales en el aprendizaje
cooperativo y en el de otros modelos. Lo importante es la manera de distribuirlos
para que puedan incrementar la cooperaciéon entre los alumnos. (Ostrovsky &
Erbiti, 2009)



Las estrategias didacticas van de la mano de los materiales ludicos que el
docente aplique para afianzar el conocimiento adquirido por los nifios y nifias,
considerando que este tipo de material va directamente a las manos de los
infantes logrando asi captar la atencion por completo de ellos y mejorar el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

Una clasificacion de estos materiales que conviene imperceptiblemente a
cualquier disciplina es la siguiente:
Material permanente de trabajo: como proyectores, cuadernos, juegos de
reglas y compases, tableros, entre otros.
Material informativo: libros, enciclopedias, diccionarios, periodicos, etc.
Material ilustrativo audiovisual: posters, discos, videos.
Material experimental: materiales que se presten para la realizacion de

experimentos con el fin de lograr un aprendizaje en el alumno.

Cabe destacar que el material ludico debe contar con los elementos que
posibiliten un aprendizaje especifico, y para que una obra resulte didactica, esta
debe ser comprensible para quien recibe las ensefianzas. Asi también, es de
suma importancia que lleve coherencia en su desarrollo y finalmente, ofrecer al
estudiante recursos que le permitan llevar a cabo los conocimientos que este
necesite. (Pérez P. J., 2008)

Es importante destacar que cada material ludico que el docente utiliza debe
ser pensado en mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje, en ver de qué
manera motivar al estudiante para que adquiere de la mejor forma nuevos
conocimientos y a la vez poder evaluarlos, para que tengan la pauta de cambiar

de estrategias, de mejorarla o continuar con la misma.

En la educacioén inicial, los recursos ludicos son usados la mayor parte del
tiempo, ya que es en esta edad (3-6 afios) donde el infante tiende a memorizar
imagenes y con ellas adquiere un aprendizaje significativo del tema que se esta
tratando e incluso, facilita al docente el dictado de su clase. Son muchos los

métodos que se emplean dentro del &mbito escolar con nifios menores a 6 afios



para su aprendizaje, tanto individual como grupal, entre los cuales cabe
mencionar: el rompecabezas, abacos, dados, circuitos, dominds, fotografias,

videos infantiles, historietas entre otros.

Al incorporar recursos audiovisuales, informaticos, experimentales y los
medios de comunicacién en la ensefianza, se busca aprovechar la influencia que
tienen estos medios y la tecnologia en la formacion extraescolar, estableciendo

un puente entre la escuela y la realidad social de los estudiantes.

A pesar de admitir la influencia cultural que ejercen los medios de
comunicacion, especialmente la Television, sobre los nifilos, aun existe
resistencia por parte de los docentes a incluirlos al momento de impartir sus

clases, por lo que optan mayormente por los libros de texto.

Los maestros reconocen que el empleo de la ludica es habitual, entre los que
destacan: el pizarron, los mapas y las laminas. Sin embargo, el uso de recursos
de ayuda como los videos, las peliculas, los medios de comunicacion y la
tecnologia en si, no ha sido incorporado aun de manera generalizada en la
practica del docente, manteniéndose asi al margen de otros instrumentos que

ocupan un lugar en el disefio de la ensefianza. (Escuela para maestros, 2007)

3.1.2. Tipos de materiales ludicos

Libros de texto.- Entre los materiales ludicos que se difunden en las
instituciones educativas, el material escolar es el mas distribuido, ya que son
estos libros los que contienen uno de los objetos culturales de consumo mas
extenso. Es importante construir criterios didacticos y ejes de analisis que
permitan al profesional utilizar los libros de texto de una manera no neutral, ya
que es necesario considerar lo presente y lo ausente en un libro de texto, asi
como las propuestas metodoldgicas que estos incluyen, las imagenes, las
actividades, entre otros aspectos. El valor de estos libros depende Unicamente

de cdmo se los utiliza. (Roldan, 2014)



Un texto impreso puede ser utilizado de muchos formas, eso depende de la
capacidad de cada maestro para dominar este tipo de material ludico, quien
ademas debe tener muy en cuenta la asignatura en la cual lo utilice, el tipo de
estudiante y la edad de los nifios y nifias, ya que de acuerdo a estos parametros
escogera el libro que mejor le convenga para alcanzar el objetivo de aprendizaje

que tenga planteado con dicho tema.

Muchos docentes adquieren posturas dependientes referentes a los libros
de texto, tanto para la planificacién de sus clases, como al momento de aplicar
la metodologia propuesta en ellos. Todo esto fundamenta las posiciones que van

en contra del uso de los libros textuales.

A pesar de todos los avances relacionados con la computacioén, el libro no
ha perdido ni su valor ni su practicidad. Los docentes son quienes deben efectuar
una transformacion del conocimiento, estableciendo una mediacidon entre este y
el alumno. Para lograrlo, se utilizan los libros de texto, que construyen un medio
de acceso a los contenidos que se trabajan en las escuelas. Son los docentes
los que deciden la compra y el uso de los libros en los nifios.

Sin embargo, en muchos de los casos los alumnos encuentran dificil
comprender lo que relata el libro de texto, ya que no se encuentran descripciones
y explicaciones bien escritas de los fendmenos. Esto se debe a que en la mayoria
de los casos se deja al nifio o nifia sacar su propia conclusién con respecto al

contenido que este le brinda. (Escuela para maestros, 2007)

Para alcanzar los objetivos de aprendizaje fijado por el docente, es necesario
que este sirva de guia durante el proceso de ensefianza aprendizaje, para
facilitar la comprension y adquisicion del nuevo conocimiento, logrando

convertirlo en un aprendizaje significativo para el discente.

Los materiales ludicos que prevalecen entre tantos, ademas de los libros de

texto, y los que generalmente se utilizan en nifios en sus primeros 7 afos, debido
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a la sencillez que este produce en el dictado de sus clases, se pueden tener en

consideracion, los siguientes:

Rompecabezas o puzles.- Son instrumentos didacticos conformados por
pequefnas fracciones que al momento de encajarlas acorde a la figura, estos
forman un todo, ya sea un paisaje o cualquier otra imagen. Estos materiales son
muy usados por los nifios mas pequefios para la estimulacién de la formacion de

nociones matematicas vinculadas a la construccion del espacio.

Son objetos muy valorados dentro del sistema educativo, ya que generan
creatividad en el infante, ademas de desarrollar sus capacidades de analisis, una
vision espacial, estructuras y movimientos. También les ayuda a los nifios a
identificar las figuras geométricas, ya que los rompecabezas, generalmente,
contienen figuras divididas con el fin de que el nifio piense y logre encajar cada

una de ellas, abriendo asi su mente e imaginacién y aplicando la I6gica.

Loterias didacticas.- Son juegos que fomentan la actividad mental del nifio,
éstos son una especie de plancha, que contienen una serie de imagenes que se
encuentran en casilleros. Estas, estan asociadas con la cantidad e integracion

“parte — todo” con la base.

Existen distintos tipos de loterias, entre los cuales se encuentran: la loteria
por posicion, las mismas que se subdividen en loterias: por color, por formas, por
tamafo, por direccion y por posicion. También existen otros tipos de loterias,
como las loterias de apareamiento, que consiste en relacionar imagenes, y
también las loterias de idéntico, que tiene como fin acoplar las imagenes con la

base, mismas que son idénticas. (Careaga, 2013)

Este tipo de material lidico son de gran ayuda para mejorar la memoria
visual de los nifios y nifias, a la vez que es una fuente inagotable para aumentar
el vocabulario de ellos y motivar el interés en las actividades relacionadas a la

lecto — escritura.
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Titeres.- son objetos que captan la atencion de todos o la mayoria de los
nifios, son utilizados como un medio de expresion y creacidén. Generalmente, son
objetos caracterizados por personajes conocidos por el entorno, lo que hace que

sea mas atractivo a la vista de los nifos.

Se presentan en historias inventadas por quienes los manejan, para llegar a
un mensaje como fin y por ende, sean parte de un aprendizaje significativo para
quien los observa. Los titeres, al igual que la mayoria de los materiales
didacticos, permiten al nifio descubrir, imaginar y crear. Asi también, manifestar
su personalidad, comunicar 0 expresar sentimientos, establecer dialogos, y dar

a conocer emociones o tensiones.

Los medios audiovisuales.- en la ensefianza, tiene varios beneficios, como
favorecer la retencion, mantener la atencion, mejorar la percepcion, facilitar la
sintesis, estimular el analisis, modificar las actitudes y dinamizar la participacion

del nifo.

Las imé&genes.- También juegan un papel importante dentro del ambito
escolar en el proceso de ensefianza. Aungue los nifios no comuniquen
frecuentemente sus aprendizajes mediante formas expresivas basadas en
imagenes, varios autores afirman que la observacion constituye un punto de
partida del conocimiento, ya sea de manera directa o indirecta. (Duckworth,
2009)

La observacion directa, es aquella en la que se observa el objeto en si,
mientras que la indirecta, se observa mediante fotografias, ilustraciones,

esquemas, videos, filminas, entre otros. (Caba, 2010)

La imagen fotografica y algunos tipos de representaciones, cobran especial
importancia en la colision de los distintos temas curriculares que maneja el
docente, pues favorecen el proceso de comprension de los y las estudiantes,

mejorando su proceso de aprendizaje.
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Las imagenes, segun sus caracteristicas estéticas, pueden ser: motivadoras,
ilustrativas, explicativas, y ayudan a la memorizacién del tema en desarrollo y

captar la atencion.

Es posible encontrar diversos tipos de imagenes que incluyen los textos
escolares, manuales, enciclopedias, revistas, periédicos, libros de consultas,

television, cine e internet.

La proyeccion de filminas.- las filminas son imagenes impresas sobre una
lamina transparente en lugar de un papel. Desde el punto de vista instrumental,
tiene la ventaja de ser tecnologicamente facil de manejar y transportar al aula de

clases.

Este tipo de material ludico ofrecen la posibilidad de que el docente produzca
de manera simple y a bajo costo, el material grafico que desea presentar a los
nifos y puede seleccionar las imagenes que le resulten utiles en su clase, de
acuerdo con los contenidos que trabajara, con su manera de transmitirlos y con
las caracteristicas especificas de los estudiantes, sin limitarse solo a las
imagenes de los libros de texto o las laminas. Este material puede ser ilustrado
a mano, fotocopiarse, imprimirse desde una computadora, 0 puede ser una

imagen procedente desde el internet.

La implementacién de estas filminas tiene algunas funciones como:
documentar la técnica de fotocopia, comunicar conceptos, ideas, hechos, etc.
También captan la atencion del nifio, son un vehiculo de descubrimiento, sirven
para revivir o recordar sucesos acontecidos en la vida del alumno, les ayuda y

motiva a la participacion de la clase.

La fotografia.- representa un objeto particular, real y lo mas cercano a lo
gque se podria observar, pero sin ser idéntica a la informacion real. La
presentacion de fotografias es Util para indagar acerca de las ideas previas a los

alumnos.
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Trabajar a partir de imagenes ayuda a la posibilidad de distinguir la diferencia
entre la observacion y la interpretacion de lo que se observa. La ilustracion, por
su parte, es mas general y mas cercana al concepto de fotografia; esta resulta
de la eleccidbn y reorganizacion de los elementos significativos para la

ensefanza.

Los organizadores graficos.- son herramientas visuales que permiten
presentar informacion. Estos organizadores, reflejan los modos de pensamiento
de los estudiantes y sirven para comprimir informacion, localizar ideas clave y

actuar como mapas mentales. (Cabero, 2011)

El uso de los organizadores graficos permiten la comprension de ideas y
conceptos, ya que ayuda al alumno logra localizar y recordar ideas clave,
presentar y reorganizar informacion que se encuentra en un texto, resumir textos,
facilitar la interpretacion y comprension de la informacion, convertir informacion
compleja y desordenada en informacion significativa, mostrar partes de un todo,

mostrar alternativas de accion.

Entre los organizadores graficos, se encuentra una clasificacion. Estos
pueden se: cuadro sindptico, diagramas, graficos, matriz, tablas, esquemas y

mapas.

Los mapas.- son una representacion realizada habitualmente sobre una
superficie plana como la de la Tierra o alguna parte de ella, mostrando su tamafio

y posicion relativos, segun una escala, proyeccion y/o posicion indicadas.

Los mapas tienen una clasificacion, segin su contenido: como los mapas
mudos, mapas fisicos, mapas comerciales y econémicos, mapas politicos. Y

segun su forma: como los mapas para los alumnos, mapas de pared y los atlas.

Los modelos tridimensionales.- son aquellos objetos de exhibicién que
producen formas de otros objetos reales. Son imitaciones de elementos que

interesa conocer, pero no es posible su incorporacion real en la clase. Entre
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estos modelos, se encuentran los globos terrAqueos, mapas de relieve,

esqueletos, maquetas y otros objetos. (Colomina & Onrubia, 2011)

Con este material, se busca hallar un conjunto de formas tangibles que sirvan
como simbolos operativos para facilitar la comprension de conceptos por parte

del alumno.

3.1.3. Elaboracion de los materiales de ensefianza

Muchas veces, los maestros elaboran los materiales disefiados
especialmente para sus propias practicas de ensefianza, en funcion del contexto

en el que dichas practicas se enmarquen.

La elaboracién de los propios materiales de ensefianza permite ajustar los
recursos a los proyectos institucionales, de aula o a los propdsitos especificos
de un grupo de alumnos. Por lo tanto, la elaboracion de materiales de ensefianza
por los propios docentes es una estrategia que mejora su desarrollo como
profesional y lo recategoriza. (Careaga, 2013)

Cabe mencionar la importancia de saber reconocer la diferencia entre la
elaboracion de un material educativo y la recopilacion de una variedad de
propuestas y actividades de distintos materiales, destacando que la elaboracion
de material lleva consigo muchas pautas que el docente debe cumplir como la
asignatura, el area de trabajo, caracteristicas especiales de los nifios y nifas,

entre otras.

Es importante reconocer que la elaboracién del material por parte del
profesor, generalmente carece de rigurosidad desde el punto de vista disciplinar.
Sin embargo, desde el punto de vista de calidad técnica del mismo frente a los
materiales editados, este marca una notable diferencia en lo que respecta al
disefio, color y calidad de las ilustraciones.
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En relacion con la elaboracién de los materiales ludicos, se debe analizar
cuales fueron los criterios para construirlos, cuales son las concepciones
respecto de su utilizacién, y el grado de autonomia que los instrumentos dejan a
los docentes en las decisiones sobre sus practicas en la ensefianza. Es decir, el
grado de autonomia para tomar decisiones frente a las innovaciones en las aulas

y frente a la ensefianza.

3.1.4. Los materiales ludicos y la educacion

En la educacion el nifio presenta ciertas dificultades en lo que a percepcion
y socializacion se refiere, asi como el desarrollo afectivo. Es también en esta
etapa, donde empiezan a desarrollar la comunicaciéon y el lenguaje, asi como los
habitos basicos, habilidades sociales, orientacién espacial y nociones basicas de
calculo. (Navarrete & Quiroz, 2014)

Un preescolar aun no diferencia la fantasia de la realidad, no conoce ciertos
limites, lo que lo hace vulnerable y corre el riesgo de sufrir estrés por desinterés
emocional, por lo que este requiere de mucha atencion y afecto, sobre todo por
parte de sus progenitores y profesora, ya que después de los padres en el aula
de clase, en cierto modo la maestra ocupa o desempeiia el papel de cuidadora,

de ejemplo a seguir.

Es a la edad de 6 afios, donde el nifio toma firmeza para emprender nuevas
experiencias y poco a poco va adquiriendo seguridad. A pesar de esto, el infante
sigue sintiendo la necesidad de verse protegido por sus padres, pero empieza a
aclarar sus ideas y de a poco diferencia los limites para no alejarse de la realidad
y distinguir la fantasia. Goza de la libertad que puede llegar a sentir, pero sin

excederse.

El infante idealiza a las personas adultas, especialmente a sus padres, a
quienes los ve de manera perfecta. También mira a cada mujer como una madre
y a cada hombre como si estos fuesen su padre. Aun siente la seguridad solo en

su hogar y a lado de las personas adultas.
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En lo que refiere al aprendizaje, el nifio siente curiosidad por conocer cada
objeto que les rodea, como los colores, de donde vienen, para que son, como se
utilizan, etc. Es por eso que es de suma importancia que al momento de utilizar
los materiales ludicos, el docente tenga en cuenta que deben ser instrumentos

gue capten la atencién del nifio.

Hay que tener presente, que cuando el infante no encuentra atractivo el
objeto que el docente esta utilizando, no llamara su atencién durante el dictado
de su clase y no comprendera lo que el profesional intenta explicarle con dicho

material.

Utilizar el material didactico como apoyo en el dictado favorece en proceso
de aprendizaje en el nifio, permite el control de si mismo mediante la
concentracion y ayuda a la motivacion en los nifios y nifias, despertando asi la
curiosidad, la atencion y ayudando a reducir la ansiedad. Causando asi efectos

positivos en el estudiante. (Rincon, 2010)

Estos materiales Iudicos pueden ser utilizados individualmente o en grupos
para que los nifios se integren al participar con la narracion de cuentos,
conversaciones, discusiones, trabajo cooperativo, canto, juegos al aire libre y
actividades ludicas libres. De esta forma asegura la comunicacién, el intercambio
de ideas, el aprendizaje de la cultura, la ética y la moral. En general todos los
materiales didacticos poseen un grado elaborado de los cuatro valores:

funcional, experimental, de estructuraciéon y de relacion.

Otra caracteristica es que casi todo el equipo es autocorrectivo, de manera
gue ninguna tarea puede completarse incorrectamente sin que el nifio se dé
cuenta de ello por si mismo. Una tarea realizada incorrectamente encontrara
espacios vacios o piezas que le sobren y por ende, el infante hara un esfuerzo
por terminar de manera correcta su trabajo, asi hasta que el material con el que
se encuentre trabajando encuentre su sentido y logre comprender el porqué de

su uso. (Montessori, 1907)
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El nifio realiza actividades por si mismo y observa las cosas que crecen
como plantas, animales, entre otras, permitiendo que abran su mente a la
ciencia; por otro lado los colores, la pintura, papeles de diferentes
texturas, objetos multiformes y las figuras geométricas de tres dimensiones las

incitan a desarrollar la creatividad, a mejorar su expresion oral y corporal.

Al momento de elegir la ludica, es de importancia saber con qué objeto se
trabajara, ya que deben ser materiales que faciliten la comprensién de la clase y
no lo contrario. Los materiales ludicos poseen ventajas, asi como ciertas
desventajas, ya que éstos pueden resultar confusos cuando el nifio los observa
y si no se les explica su significado, les resultara dificil captar las ideas que el

docente quiere transmitir. Aunque esto también provoca la curiosidad del infante.

La actividad ludica, estimula la funcién de los sentidos para el facil acceso a
la adquisicion de habilidades y destrezas en los nifios y nifias, y pone a prueba

los conocimientos de los mismos favorable y satisfactoriamente. (Rincon, 2010)

Entre los beneficios que ofrece y las caracteristicas que posee la actividad
lidica en el proceso de aprendizaje de los nifios, se encuentran las siguientes:
Extiende la creatividad
Fomenta la catarsis
Ayuda a la socializacién de los nifios
Desarrolla la comunicacion
Favorece en el aprendizaje
Ayuda al nifio a tener pensamiento critico desde pequefio
Acrecienta las destrezas mentales y fisicas
Desarrolla la imaginacion
Ayuda a la autonomia del nifio
Promueve la reflexion en los nifios
Nunca sustituye al docente en su ensefianza y dictado de clase, ni al
estudiante en su deber de captar la informacion.

Se construye entre todas las personas implicadas en este proceso.
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Ademas de estas, también existen otras caracteristicas y requisitos, por
ejemplo: estos recursos deben tener facilidad de uso, debe también adaptarse al
entorno y al alumno, debe permitir la modificaciéon del asunto a tratar y asi
también promover el uso de otros materiales y por ultimo, pero de suma
importancia, el material lidico debe encontrarse disponible para su uso en el

momento en que se lo necesita. (Cuteki, 2012)

Entre caracteristicas fisicas y los requisitos que un material didactico deberia
cumplir para ser manipulado por un infante, se encuentran que: deben ser
materiales de buena calidad, que dificilmente puedan sufrir dafios en su
estructura, asi como también deben ser objetos de larga duracion, que sean
variados, inteligibles para los nifios, que sean de alto valor como ayudadores

para el aprendizaje, también deben incluir el valor ladico, preferentemente.

Deben ser objetos de uso acorde a la edad de cada nifio, tener un tamafio
proporcionado y ademas, estos deben ser materiales seguros, que no contengan
algun material punzocortante, toxico, etc. Ya que los nifios en su primera infancia

suelen ser curiosos por el objeto que tengan frente a ellos.

3.1.5. Los materiales ludicos para promover el trabajo en equipo

En el trabajo en equipo, es importante limitar el material que se va a distribuir,
con el objetivo de crear cierto grado de interdependencia positiva y que todo el
grupo trabaje unido. La decisibn depende soélo del docente, pero lo que
verdaderamente interesa es generar variaciones de interdependencia positiva,
que permitan el intercambio fluido, la ayuda y la comunicacién entre los

estudiantes. (Colomina & Onrubia, 2011)
Cabe preponderar que la preparacion y modo de distribuciéon del material

debe ser cuidadoso, a fin de evitar conflictos dentro el grupo, como la falta o el

exceso de participacion por parte de alguno de los integrantes.
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El uso de los materiales ludicos en el juego cooperativo es una alternativa
posible para trabajar en las diferentes areas antes de abordar a su contenido
respectivo, ya que permite diagnosticar y superar conflictos que puedan
obstaculizar la ensefianza y evaluar las habilidades emocionales de los alumnos.
Los juegos son aliados muy valiosos de la tarea del docente, ya que tienen como
objetivo estimular diversos aspectos del desarrollo socioemocional, cognitivo y

de la creatividad.

Ademas, el de integrar social y afectivamente a todos los nifios,
independientemente de las caracteristicas de su conducta y de otros aspectos
de su desarrollo evolutivo. Estos juegos, en conjunto, representan un programa
lidico que favorece la comunicacion entre los nifios, la cohesién grupal e
intergrupal, la confianza en ellos mismos y el desarrollo de habilidades del

pensamiento.

Segun Maria Montessori, los materiales ludicos son motivos de actividad.
Estos, también aislan las cualidades que se quieren resaltar o que el nifio
aprende. Algunos de estos, como el sensorial y matematicas, son titulados
matematicamente. Ademas, tienen control del error. Tienen un limite, es decir,
hay un material para cada cosa. Asi también, ayuda al infante en la comprension
de lo que se esta aprendiendo, mediante la asociacion de conceptos abstractos.

Asi, ademéas de memorizar, también aprende.

Es necesario que el arbitraje educativo se planifique con la clara intencion
de detectar y compensar las caracteristicas del infante y lograr su desarrollo. La
intervencion educativa se estructura de manera adecuada al tratamiento de los
contenidos que conforman la planificacion. Estas, se organizan mediante
actividades periddicas en el tiempo, como rincones de juegos, rutinas, habitos,
musica, actividades de lenguaje y actividades que tienen un tiempo determinado,

como las unidades didacticas.

Las actividades didacticas, generalmente se trabajan con el grupo de clase.

Todos los nifios y nifias suelen trabajar sobre lo mismo y el docente conduce el
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desarrollo del tema. Los contenidos que estdn inmersos a lo largo de las
actividades, son parte del descubrimiento del medio fisico y social, aunque no
solo en esta area, pues en muchos casos es necesario aplicar conocimientos de
otras areas curriculares. La progresion de dificultad en las actividades que se
realizan, permiten el avance de cada nifio en funcién de sus capacidades y de

sus propios ritmos. (Martin, 2000)

En la edad de seis afos, el infante tiende a aprender sus clases con objetos
atractivos a su vista, por lo que la escala de colores en el material que utiliza
junto con el docente, sean calidos y vivos, que capte la atencion de los alumnos.
Ademas, deben ser instrumentos que tengan un fin académico, pero en el
tratamiento del mismo, es importante que desarrollen la imaginacion del alumno,

ya que esto ayuda en su desarrollo sensorio motriz.

3.1.6. Importancia de los materiales ludicos en el proceso de ensefianza y

aprendizaje

La ludica abarca distintas dimensiones de la vida de los seres humanos,
entre las que destacan: la fantasia, el juego, la estética, el goce y la vida, que
permiten obtener un lugar y una identidad y es un modo de ser particular. (Cuteki,
2012)

En el momento de evaluar y revisar los materiales a utilizar para la
ensefianza, se deben considerar varios aspectos. Primero: el material de
ensefianza en si mismo y el uso y adecuacion del mismo. Como segundo
aspecto, es importante considerar los propdsitos y contenidos de la ensefianza
y la posibilidad del material para favorecer la comprension. (Caba, 2010)

Si se complementa una buena seleccion de materiales ludicos, con
contenidos que capten el interés del nifio o la nifia, ademas de las formas de
abordaje reflexivas que el docente tenga para con el estudiante, es asi que la
introduccion de los recursos puede ser significativa y favorecer

significativamente la comprension total en los y las estudiantes.
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Al momento de ponderar sobre el uso de los recursos en la ensefianza, es
conveniente que las estrategias utilizadas para el tratamiento de los distintos
contenidos a tratar, se conviertan en un conjunto de actividades organizadas a

realizar los alumnos bajo la direccion del docente.

El educador tiene como fin lograr que los alumnos aprendan a aprender.
Para esto, es necesario que el maestro ceda de manera paulatina el manejo de
las actividades y una forma de lograrlo, es proponer experiencias abiertas, en las
gue el estudiante aprenda a tomar decisiones y asi avancen por su propia cuenta

en la actividad y desarrollen comportamientos cada vez mas autbnomos.

La buena pedagogia debe enfrentar al nifio en situaciones en las que
experimente probar cosas para ver qué sucede, manipular objetos, manejar
simbolos, plantear interrogantes y buscar sus propias respuestas, al reconciliar
lo que encuentra en una ocasion con lo que encuentra en otra y al comparar sus

logros con los de otros nifios. (Duckworth, 2009)

El éxito o fracaso de los discentes se debe en gran medida al tipo de
pedagogia que el maestro/a aplique con sus estudiantes, ya que de la
metodologia, de las técnicas y estrategias que utilice durante el desarrollo de
una clase y la combinacion de estos con los materiales ludicos adecuados, se

podré estar asegurando el buen proceso de ensefianza — aprendizaje.

Las actividades deben permitir a los nifios exponer sus ideas previas,
elaborar y reforzar sus conocimientos. Ademas, relacionarse con la metodologia,
etc. La separacidn de teoria y practicas es didacticamente poco aconsejable, lo
ideal seria la unificacion de la ensefianza de los conceptos teéricos y de la

practica.

Cuando se comienza a explicar un tema, es conveniente situarlo en la unidad
didactica relacionada a los temas anteriores y posteriores al actual. Una breve
introduccidn contribuye a romper la monotonia, motivas a los estudiantes, que

conozcan el origen y las repercusiones del tema a tratar.
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CAPITULO I

3.2. PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

El proceso de ensefianza — aprendizaje dentro de la formacion de los y las
estudiantes, forma parte de un Unico proceso el mismo que tiene como fin la

creacion, desarrollo y formacion de los alumnos/as.

Una de las preocupaciones mas frecuentes en el ambito de la docencia es
la de desarrollar una labor acorde con algunas de las aportaciones mas recientes
de las ciencias que se ocupan del fenOmeno ensefianza — aprendizaje,
considerando uno de los primeros al aspecto tedrico de la educacion, que
consiste en divulgar los esquemas conceptuales para desarrollar la

programacion de los contenidos. (Sacristan, 2010)

Se debe tener presente que uno de los primeros pasos para mejorar la
calidad del proceso de ensefianza aprendizaje, es el principio general de la
formacion y perfeccionamiento del profesorado, consiste en tomar conciencia de
aguello que se hace, de preguntarse si se tiene 0 no alguna razon valida para

hacer eso y no otra cosa.

La practica de la ensefianza - aprendizaje necesita una cierta ordenacion,
en la medida de lo posible, pero igualmente debe tener cabida para un cierto
margen de indeterminacion exigido por la propia naturaleza de los procesos
desarrollados. Esa ordenacion supone una vision previa de lo que se va a
realizar. Lo anterior supondria una planeacién docente compuesta de elementos

tedricos.

La enseflanza es un hecho inherente a la persona humana; no es
discrecional, sino ineludible. Quiera o no el hombre, en el pleno sentido de la
palabra, tal como lo indica el diccionario de pedagogia de (Luzuriaga, 1957): “La
ensefianza es una actividad que tiene por fin formar, dirigir o desarrollar la vida

humana para que ésta llegue a su plenitud”.
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Desde tiempos remotos la ensefianza brinda a los seres humanos la
oportunidad de aprender, de adquirir nuevos conocimientos, de poder

desempenfarse en cualquier area.

Por lo tanto para cumplir a cabalidad con este proceso se debera con
antelacién realizar una planeacién de la ensefianza aprendizaje, que supone tres

operaciones basicas:

1. Explicitar aquello que se va a realizar.

2. Ordenar los elementos que intervienen en el proceso, a fin de que se
produzcan las interacciones entre ellos que lleven a la consecucion de los
resultados apetecidos.

3. Justificar cientifica y teéricamente las decisiones que se toman, de suerte
gue aquello que se haga sea lo que conviene hacer, de acuerdo con las
bases cientificas y tedricas de que se disponga en un momento dado.
(Colomina & Onrubia, 2011)

Para que el proceso de ensefianza — aprendizaje sea efectivo y eficiente el
docente debe estar bien preparado para brindar al estudiante una educacion de
calidad; lo que quiere decir que debe preparar, planificar u organizar lo que se
va a dar en la clase siguiente, para no improvisar y sobre todo saber qué tipo de
materiales ludicos utilizara para hacer mas efectivo el aprendizaje de los nifios y

ninas.

Un punto a resaltar es la estrecha conexion que debe existir entre la practica,
la teoria y la investigacion acerca de los fendmenos de la ensefianza y el
aprendizaje educativo. La préactica, si ha de ser cientifica, tiene que basarse en
una teoria. De ahi que la formacion del profesorado deba preocuparse por este
aspecto, el cual hoy esta bastante abandonado. La practica cientifica requiere
una actitud cientifica del que la realiza. A la inversa, la teoria didactica ha de
surgir del estrecho contacto con la accién.
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3.2.1. El aprendizaje

De acuerdo a lo manifestado por (Maschwitz, 2004) el aprendizaje es un
proceso que atraviesa multiples dimensiones, contextualizado en un tiempo y
espacio; se produce en conjunto con otros sujetos, en lo social. Se da a lo largo
de la vida en situaciones formales como informales, e incluye a la totalidad del

sujeto. Este puede ser voluntario y explicito, o involuntario implicito.

Se lo considera como el proceso de formacion del ser humano, el mismo que
hace que el hombre sea distinto de otros seres vivos, ya que presenta
particularidades segun las épocas y los momentos vividos, ya que la sociedad

determina lo indispensable para la conformacion de los individuos.

Es un cambio duradero en los mecanismos de la conducta, que involucra
estimulos y respuestas especificas, como resultado de la experiencia previa con

esos estimulos y respuestas.

A través del lenguaje se incorporan modos de respuesta permanentes a las
situaciones que se presentan, y asi adquirir conocimientos, mediante la

experiencia y el entorno. (Andrada & Cambursano, 2013)

El empleo de los materiales ludicos sin lugar a duda, aporta de muchas
maneras a los estudiantes, principalmente cuando estan en los primeros niveles
de educacion, uno de esos beneficios es desarrollar el lenguaje producto de la
interrelacion que se da entre compafieros y la fluidez de la comunicacién entre

sus pares y docentes.

El aprendizaje es un procesamiento activo de la informacion que cada
persona construye desde su punto de vista. Donde el aprendiz interactta con la
realidad, probablemente también creando nuevas, o modificando las
preexistentes. (Bruner, 1987)
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Por lo tanto el proceso de aprendizaje genera muchas expectativas en
estudiantes y docentes, ya que todo va de la mano los maestros con sus
metodologias y recursos, el educando con sus deseos y motivaciones por

adquirir nuevos y practicas conocimientos.

Es importante saber distinguir el aprendizaje del desempefio en el
estudiante, ya que cuando es evidente la aplicacion del aprendizaje, este
conlleva también a ciertos cambios en la conducta, es el desempefio de una

nueva respuesta, o bien la supresion de esta que ocurriria previamente.

Los cambios en la conducta son la Unica manera en la que se puede
comprobar si el nifio ha adquirido o no un aprendizaje. Sin embargo, esto refiere
a cambios en los mecanismos de la conducta, y no a la conducta en si. Esto se
debe a que la conducta es determinada por varios factores, no solo por el
aprendizaje. En cambio, el desempefio se refiere a las acciones de un organismo

en un momento dado. (Domjan, 2011)

Los momentos en el proceso de aprendizaje muchas veces se entremezclan,
ya que el aprendizaje es un proceso por el cual cada sujeto vive en base a sus
necesidades, deseos, entre otros.

También existen varios factores que pueden resultar obstaculos para el

proceso del aprendizaje.

Algunos de estos momentos en dicho proceso pueden ser:
Estado motivacional del individuo
Objetivo relacionado con la motivacién
Obstaculos entre el sujeto y objeto a alcanzar
Desequilibrio en el sujeto
El individuo enfrenta obstaculos y trata de encontrar la mejor manera de
actuar para lograr su objetivo, donde el sujeto presenta diversas
respuestas.

El sujeto elige la respuesta adecuada.
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Cada conducta que no satisface a la motivacion, sirve para adquirir
experiencia y son base de rectificaciones hasta que se va alcanzando el objetivo.
En cuanto al aprendizaje escolar, este requiere un tratamiento distinto que el

general, ya que este presenta mas complejidad. (Lessing, 2010)

Cabe destacar que este tipo de aprendizaje se produce dentro de una
institucion social, en este caso es la escuela, colegio, universidad o cualquier

entidad educativa, al que ingrese el nifio o nifia.

Estas instituciones educativas fueron creadas para la formacién de

ciudadanos, y con ello debe garantizar el conocimiento de saberes.

Algunas caracteristicas de este aprendizaje son:

El estudiante puede aprender algun contenido, norma o valor, si este le
atribuye un significado.

La actividad del alumno genera nuevos conocimientos. La actividad alude

a los procesos internos que desarrolla el individuo cuando aprende.

El involucramiento del alumno con el aprendizaje construye uno de los

pilares basicos en lo que refiere al enfoque constructivista del aprendizaje.

Lo que diferencia el aprendizaje escolar de cualquier otro, es que este es
un aprendizaje evaluado, el cual se puede realizar durante el proceso o al

final del mismo.

La interaccion, la comunicacion de los puntos de vista, la formacion de
criterio propio, todo esto influye en la adquisicidon y competencias sociales

comunicativas y cognitivas.

La interaccion con otro sujeto que forma parte del vinculo, hace posible el

acto educativo mediatizado por el conocimiento.
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3.2.1.1. Clasificacion del aprendizaje

Toda clasificacion es arbitraria, y en el caso de los tipos de aprendizaje, cabe
preponderar que no son independientes unos de otros, sino que en distintas

actividades puede sobresalir algun tipo de aprendizaje sobre otro.

Estos, pueden clasificarse en:

Aprendizaje motor.- este tipo de aprendizaje se encuentra en casi todas las
actividades del hombre, las actividades motoras desempeiian un rol importante,
pues exige coordinacion y precision en cada uno de los movimientos y también

de rapidez.

El aprendizaje motor es peculiar a cada persona y cada uno lo ejecuta como
puede. Conforme avanza el aprendizaje, la coordinacion entre las partes
aumenta. Es conveniente que el docente indague respecto a los conocimientos
previos que el alumno ha adquirido, para asi poder aprender a manipular los
objetos. (Schlemenson, 2010)

Este tipo de aprendizaje el alumno/a comienza con una idea de la actividad
y de la meta a la que quiere alcanzar para luego interiorizar y pensar acerca de
la misma; pero también es ideal que el docente averiglie sobre el nivel de
aprendizaje del estudiante sobre aspecto fisico, motriz, mental y social que esta

carrera demanda.

Aprendizaje asociativo.- al fomentar este aprendizaje dentro del aula de
clases, es necesario que el docente predisponga oportunidades de practica y
use todos los medios disponibles para lograr que el alumno capte el significado
del material a utilizar. Aqui, también es de importancia que se destaque la

relacion entre una cosa y la otra y presentar un orden légico y sistematico.

Aprendizaje conceptual.- Este tipo de aprendizaje es mas complejo, ya que

implica desarrollar conceptos y generalizaciones. Es fundamental la palabra oral
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asi como la escrita. Es decir, que debe tener un lenguaje adecuado, para que se
le pueda dar un significado a los hechos, conceptos y generalizaciones.

Es necesario que el nifio tome su tiempo para que desarrolle sus conceptos,
ya que al principio, estos son impresiones rudimentarias, sin mucha diferencia y
significado. También es de importancia la presentacion de varias experiencias
para que el alumno integre gradualmente los rasgos comunes y aumentar asi la

complejidad de sus conceptos.

Aprendizaje creador.- se da de modos muy diferentes en cada sujeto. Una
persona es creativa cuando puede apelar una determinada situacion con
soluciones originales. Este aprendizaje se promueve pocas veces en el aula,

pero es posible proveer de oportunidades a los alumnos para su desarrollo.

Aprendizaje reflexivo.- trata de la busqueda de soluciones a problemas,

provocando una actitud de indagacion frente a los mismos. (Domjan, 2011)

Es importante que el docente proponga problemas para dar solucién y
desarrolle estrategias de solucion. Generar actividades metacognitivas respecto
a los problemas, generando experiencias variadas para que el niflo adquiera

conocimientos de hechos.

Aprendizaje memoristico.- Es la capacidad de sugerir ideas, donde el
alumno es capaz de recordad cifras, clasificaciones, nombres, fechas, medidas,
etc. Esto, se fomenta con el fin de que el alumno recuerde informacion especifica

como: fechas, personas, entre otras.

Aprendizaje por descubrimiento.- Antes de incorporar el conocimiento a

Su estructura cognitiva, el alumno debe descubrir el material por si mismo.

Aprendizaje significativo.- Se da cuando el sujeto posee conocimientos

previos, que le provean facilidad para adquirir el nuevo conocimiento.
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Jerome Bruner, propone la Teoria del Descubrimiento Guiado, ya que afirma
gue no cualquier descubrimiento implica dar al aprendiz las oportunidades para
involucrarse de manera activa y construir su propio aprendizaje a través de

acciones directas.

Expresa también, que debe existir una persona que promueva el desarrollo,
guiando al infante y ayudandole a construir andamios para el mismo. Ya que esto
ayudaria a que el nifio no pierda el interés al hacer la tarea que corresponde.
Asi, el nifio no solo aprende la actividad, sino que incorpora también las reglas
de interaccion que regulan la actividad aprendida. . (Bruner, 1987)

En la actualidad existen muchas técnicas, estrategias, metodologias y
recursos que son utilizados por los y las docentes para promover el aprendizaje
significativo, uno de ellos es el empleo de materiales ludicos y la forma como el
maestro lo pone en practica; considerando que el aprendizaje que adquieran
sera el que perdurara por muchos afios y afios en la memoria de los infantes, y

gue pondran en practica en el diario vivir.

3.2.1.2. Aspectos a los que esta relacionado el desarrollo del aprendizaje

Para Lev Vygotsky, el aprendizaje esta relacionado con el desarrollo del ser
humano, desde el comienzo de la vida humana, ya que, dentro del desarrollo de
las funciones psicoldgicas organizadas y especificamente humanas, es un

aspecto necesario y universal. (Vigotsky, 1979)

La motivacion, el interés, la disponibilidad, las caracteristicas del sujeto que
aprende y otros factores que influyen en el aprendizaje, son factores a

considerar, ya que se relacionan dinamicamente en cada situacion.

Algunos de estos factores son: las expectativas, que es lo que cada persona
espera de las demas, como las actitudes. Las expectativas docentes no suelen
cambiar durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, a pesar de que los

alumnos puedan mejorar su rendimiento.
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El sujeto de la ensefianza, en el ambito escolar, es un adulto cuyas
habilidades profesionales implican de manera decisiva en el proceso de
ensefianza y aprendizaje; asi también, sus caracteristicas psicoldgicas influyen

también en el establecimiento educativo. (Roldan, 2014)

Existen distintos estados de necesidad ya sea fisica, psicologica o social,
gue desnivelan al sujeto, y hace que emprenda una busqueda de objetos
materiales y simbdlicos, relaciones o afectos que satisfagan dichas necesidades.
Sin embargo, pueden existir algunos obstaculos que hacen que el proceso de

aprendizaje resulte complejo.

La estrategia metodologica que el docente utiliza en el dictado de su clase,
varia acorde al contexto cultural y a las necesidades de aprendizaje propias de

un determinado individuo.

Una de estas estrategias son mediante la audicion y el lenguaje oral, la cual
se puede poner en practica en cualquiera de los espacios que se utilizan
normalmente para trabajar con los nifios, ya sean aulas, patios, parques, entre

otros.

El educador debe conocer y valorar los registros de lenguaje que utilizan los
infantes. Ya que asi, ellos tendran disposicion para conocer otros registros de

lenguaje compartidos socialmente.

Asi también, es importante que el docente planifique cada actividad a realizar
para estimular el lenguaje del nifio. Durante las actividades, cabe preponderar la
importancia que tiene el uso permanente del lenguaje oral tanto del maestro,
como de los padres de familia y por ende, utilizar en el lenguaje las

pronunciaciones correctas en su estructura. (DINAMEP, 2012)

En la edad escolar, los nifios con edades entre 8 a 12 afos, logran mejorar
el desarrollo de sus destrezas y capacidades, lo que les permite realizar

actividades que requieran de mayor precision.
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En esta etapa, el niflo comienza a tener una mejor comprension de las ideas
y manejan el lenguaje de una mejor manera. Ya es en esta edad, donde
comienzan a memorizar datos en gran cantidad y quieren encontrar logica a
situaciones que ocurren en su entorno. Asi también, sienten mas curiosidad

acerca de objetos, personas, sitios, entre otros factores que les rodean.

La experiencia escolar, aumenta en los nifios las ganas de aprender, y esta
actitud debe ser estimulada tanto por el docente, como por la familia, para que

asi empiece a crear habitos de estudio. (Proteccion integral a la infancia, 2015)

Es ahi donde se pone en evidencia la creatividad del docente para explicar
sus clases y hacer que el estudiante logre captar y receptar todo cuanto se

ensefa, ademas de desarrollar también la creatividad del alumno/a.

En la edad mediana, que comprende los 8 a 12 afos, generalmente, tienen
una capacidad de concentracion mas elevada, ya que son capaces de utilizar
SuUS propios recursos, actian de manera independiente del adulto y consiguen

informacion por su propia cuenta.

El grado de comprension en la lectura aumenta, asi como la comunicacion
que tiene con los demas. Tienen la capacidad de adquirir nuevo vocabulario con
el que comprenden los textos y a su vez, les ayuda a una mejor comunicacion.
(Margués, 2010)

Cabe sefialar y recalcar que cuando el estudiante esta en sus primeros afios
de estudios son como una esponja absorbente, aprende y ponen en practica todo
lo ensefiado por los docentes, por la familia, por los adultos de manera general,
claro esta que hay que ser cuidadoso con lo que se ensefia ya que éstas deben
aportar de manera positiva al proceso de aprendizaje de los y las alumnas.

Tienen la capacidad de realizar deportes tradicionales y desarrollan aun mas
su motricidad. Es en esta etapa, donde comienzan a tener un interés por el

deporte y empiezan a tener el deseo de practicarlo a futuro, en su vida adulta.
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También comienzan a tener un disfrute por compartir sus experiencias con otras
personas, a dar a conocer sus ideas y puntos de vista para poder aprender mas
y también tienen la capacidad de dar a conocer sus emociones y sentimientos a

Su entorno.

Es de importancia, que el nifio desarrolle actividades en grupo para poder
interactuar con otros infantes de su edad, que puedan sentirse a gusto con

personas iguales a ellos. (Roldan, 2014)

Por lo que se vuelve necesario recomendar, que participen en actividades
extraescolares, que vayan de acuerdo a sus gustos e intereses, para asi poder
descubrir desde pequeiios sus talentos, y conforme pasa el tiempo, puedan
pulirse y que estén convencidos de las habilidades que ellos tienen, para

mostrarlas a los demas

3.2.2. Ensefanza

La ensefianza es un arte instrumentalmente practico, mas que una “bella
arte”, es decir, la ensefianza requiere de la Improvisacion, espontaneidad y el
manejo de un amplio abanico de consideraciones sobre formas, estilos,
temporizaciones, ritmos y adecuaciones de forma tan compleja que incluso un

ordenador pudiera perderse. (Andrada & Cambursano, 2013)

En otras palabras, en los procesos de ensefianza surgen variedad de
circunstancias, materias, grupos de alumnos, formas de aprender, grupos de
edades, etc., que hacen imposible reducir el conjunto a recetas de coémo
ensefar; sino mas bien el maestro o maestra debe tener muy presente a quién
va dirigido la ensefianza, alumnos/as de qué edad, para de esta manera lograr
los aprendizaje requeridos

El maestro es el intermediario entre el conocimiento y los alumnos, y necesita
dominar técnicas basicas de comunicacién. Un profesor debe aprender que

necesita dominar, aparte de los contenidos, formas adecuadas de expresion:
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saber escuchar, saber preguntar, etc.; dominar cddigos y canales de
comunicacién verbales, gestuales y audiovisuales; distinguir los distintos climas

que crean en el grupo diferentes tonos de voz, etcétera.

Cuando se habla de disciplina y ensefianza, esto se vuelve en un problema
que se une a los sentimientos de inseguridad y la propia identidad. El docente
busca diversas estrategias, cuya finalidad es encontrar una forma de
organizacion que sea productiva para su clase. En este aspecto, el profesor
repara en que para ensefar no basta con dominar los contenidos de la materia,
sino también saber dialogar, llegar a acuerdos, delimitar responsabilidades,

poder negociar, entre otros factores.

Es asi que la ensefianza como un plan estructurado que puede usarse para
configurar un curriculum, para disefiar materiales de ensefianza y para orientar
la enseflanza en las aulas. Cuando se describen y se discute acerca de su
utilizacion, se descubre que la tarea de seleccion de modelos es compleja'y que
las formas de ensefianza son numerosas segun los objetivos. (Joyce & Weil,
2010).

Toda persona que estudi6 o se prepar6 para desempefar el papel de
docente, cuando se encuentra ejerciéndolo se da cuenta que todos los métodos,
técnicas y estrategias que fueron ensefadas tendra la oportunidad de aplicarlas
de la mejor manera agregando su toque personal, y mejorandola a través de
cada clase dada, analizando el avance o fracaso del desempefio del discente,
de su comportamiento, de su capacidad para trabajar en grupo, entre otros.

3.2.2.1. Planeacién de la ensefanza

La planeacién de la ensefianza obliga a que el profesor considere esos
elementos que operan por si mismos y a los que hay que prestar atencion para
reorientarlos o estimularlos. El proceso de ensefianza afiade otros elementos,
como los materiales didacticos, los contenidos cientificos, las relaciones entre

los alumnos, los procedimientos de evaluacion, etc. (Colomina & Onrubia, 2011)
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En el proceso de la ensefianza estos elementos interactian y se condicionan
mutuamente, de forma que los resultados que se obtienen son un producto

condicionado por las relaciones complejas entre ellos.

¢, Qué consecuencias tiene sobre los alumnos con unas caracteristicas
concretas el uso de un determinado modelo de ensefianza, cuando se pretende
que aprendan a aplicar un cierto principio cientifico a su vida cotidiana? El

docente debe hacerse muchas preguntas de este tipo.

Dicen por ahi que “no hay nada mas practico que una buena teoria” y
ciertamente, para ordenar los procesos de ensefianza de forma que se busquen
las interacciones concretas y no otras entre todos esos elementos, es una

operacion basica de la planeaciéon. (Montessori, 1907)

Es decir, para disefiar la accion se debera partir de un cierto conocimiento
tedrico sobre ella, de ahi que se diga que planificar no es sino poner a punto toda
la teoria cientifica sobre el objeto tratado, para después ponerlo en practica y

obtener el mejor provecho en el aprendizaje de los y las alumnas.

El docente debe continuar preguntandose ¢ coémo determinar los elementos
que entran en juego en la accion de la enseflanza? Es decir, ¢qué aspectos
deben ser considerados, porqué son elementos basicos a tener en cuenta y
sobre los que hay que tomar alguna decision? (Domjan, 2011)

Es indudable que para programar la accién de ensefianza hay que contar
con todos los aspectos de orden social, psicoldgico, didactico y material que
intervienen en el proceso. Razon por la cual el maestro debe estar preparado en
todos los campos para brindar al discente una educacién de calidad que asegure

el buen proceso de ensefianza — aprendizaje.

Sin saber cudles son y como se comportan, mal se puede prever un plan de
accion. De ahi que sea necesario buscar un modelo que los redna y permita

articular hipotesis sobre su funcionamiento. De esta manera, el docente que se
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guia por la planeacioén es el que dirige su practica de acuerdo con un fundamento

cientifico de la misma.

La planeacion cientifica de la enseflanza exige unos fundamentos, una
clarificacion de los elementos intervinientes, un conocimiento de las
interacciones que se desencadenan cuando los elementos actlian juntos y una
teoria de la propia practica de la ensefianza, la cual ordene coherentemente lo

anterior. La planeacion seria su aplicacion en la realidad.
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4. VISUALIZACION DEL ALCANCE DE LOS OBJETIVOS
4.1. Objetivo General

Analizar cémo aportan los materiales ladicos en el aprendizaje de nifias y
nifios del 4to afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Alicia Vélez

Velasquez”, parroquia Simon Bolivar, Portoviejo 2016.

4.2. Obijetivos especificos

Investigar si la escuela cuenta con materiales ladicos durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Diagnosticar mediante instrumentos de investigacion si los docentes utilizan

materiales ludicos en el dictado de sus clases.

Detectar cual es la importancia que tienen los materiales ludicos para la

ensefianza y el aprendizaje.

Elaborar una propuesta para fortalecer el inter aprendizaje de los nifios y

nifias de acuerdo a los resultados encontrados en el estudio.

37



5. ELABORACION DE HIPOTESIS Y DEFINICION DE VARIABLES
5.1. ELABORACION DE HIPOTESIS
5.1.1. Hipétesis General
La utilizacion de materiales ladicos aporta de manera positiva en el
aprendizaje de nifias y nifios del 4to afio de Educacion Basica de la Unidad

Educativa “Alicia Vélez Velasquez”, parroquia Siméon Bolivar, Portoviejo 2016.

5.1.1. Hipotesis especificas

La escuela cuenta con materiales ludicos, pero no satisfacen las necesidades

de los estudiantes en el aprendizaje.

Con la aplicacién de encuestas se podra detectar silos docentes utilizan poco

los materiales ludicos en el dictado de sus clases.

Los materiales ludicos son importantes porgue desarrollan la psicomotricidad

de los nifios(as).

Con la elaboracion y ejecucion de la propuesta, se fortalecera el inter

aprendizaje de los nifios y nifias.
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5.2.

DESCRIPCION DE VARIABLES

Variable Independiente: Materiales ludicos

Variable Dependiente: Ensefianza — Aprendizaje

5.2.1. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE: Materiales Ludicos

Participacion
activa de los
nifios y nifias

Desarrollo de la
personalidad

Mejorar la
comunicacion

Tienen una
mejor relacion
con sus
comparneros de
clase

Tienen criterio
propio para
escoger con que
trabajar

CONCEPTUALIZACION CATEGORIA INDICADOR ITEMS IN;E‘;’C‘J',SEA,\SIT%S
Los materiales ¢Le gusta
ladicos son Desarrollo trabajar con los Encuesta
aquellos que cognitivo rompecabezas aplicada a
reunen todos los | Desarrollo de que hay en el los
medios y recursos habilidades, Desarrollo del aula? estudiantes
gue facilitan actitudes y lenguaje
la ensefanzay destrezas. Si
el aprendizaje, No
generalmente
utilizados dentro
del ambiente ¢Mediante la
educativo para utilizacién de los
facilitar la materiales
adquisicion de lddica que han
conceptos, desarrollado los
habilidades, nifos y nifas?
actitudes y Mejorar las
destrezas de los relaciones Han mejorado la
nifos y nifias. interpersonales | comunicacion

Encuesta
aplicada a
docentes

Responsable: Autoras del trabajo de titulacion
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VARIABLE DEPENDIENTE: Ensefianza - Aprendizaje

de intercambiar sus
puntos de vista con
sus compafieros y el

profesor.

aprendizaje de

los nifios y nifias

aprendizaje.
Si
No

. . . TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIA INDICADOR ITEMS
INSTRUMENTOS
; Usted aprende
El proceso de ¢ P
. Descubrimiento | con mas facilidad
ensefianza - _ _
o Receptivo si la profesora
aprendizaje se , o - ] Encuesta
Tipos de Significativo utiliza materiales licada al
i o o o aplicada a los
concibe como el aprendizaje | Descubrimiento lidicos? )
espacio en el cual el AULONOMO Si estudiantes
principal protagonista Guiado No
es el alumno y el
profesor cumple con SAtravés de la
una  funcién  de Trabajar en utilizacion
- grupo mediante
facilitador de los . constante de
(0CESOS de los materiales
P ladicos los materiales
aprendizaje. Son los .
lGdicos los
alumnos quienes - . " "
Fortalecimien Disponer de nifios y nifias
construyen el to del suficiente Encuesta
- . se ha logrado
conocimiento a partir | proceso de materiales . | | aplicada a
~ - ortalecer e
de leer, de aportar sus | ensefianza | lddicos para el docentes
experiencias y | aprendizaje proceso de proceso de
reflexionar sobre ellas, ensefianza enseflanza -

Responsable: Autoras del trabajo de titulacion
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6. DESARROLLO DEL DISENO DE INVESTIGACION

Para el desarrollo de la presente investigacion, se requirid la utilizacion de
una metodologia diagndstica y propositiva, utilizando métodos, técnicas e

instrumentos.

7.1.Modalidad de la investigacion

Participativo.- Con la utilizacion de éste método se logré la participacion

activa y permanente de todos los involucrados en este proceso investigativo.

Bibliogréafica.- Contribuy6 en la construccion del marco teérico, el mismo

gue dio mayor credibilidad a la investigacion.

Observacional.- Permitié realizar un verdadero diagnéstico de los

problemas que enfrente la unidad educativa en estudio.

6.2. Técnicas
» Encuestas.
» Observacion
» Bibliografia

» Tabulacion de datos

6.3.Instrumentos

Se aplicaron los siguientes instrumentos:
» Formulario de encuestas
» Guia de observacion

» Cuadros y Graficos
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6.4. Recursos utilizados

6.4.1. Humanos:
Estudiantes de cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Alicia Vélez Velasquez.
Docentes de la Unidad Educativa.
Autoras del trabajo de titulacion.

Director de la Unidad Educativa.

6.4.2. Materiales
Cuadernos de apuntes
Libros
Revistas
Boligrafos

Hojas de papel bond

6.4.3. Tecnoldgicos:
Computadora
Impresora
Camara fotografica

Pen drive
6.4.4. Econémicos

En desarrollo del trabajo tuvo un costo de $ 650,00 valor que fue cubierto por

las investigadoras.
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7. DEFINICION Y SELECCION DE LA MUESTRA

7.1. Poblacion

La poblacion que se tomd en cuenta para la realizacion de la investigacion

fue de 534 estudiantes y 20 profesores del plantel.

7.2. Muestra

La muestra que se considerd para esta investigacion fue de 28 estudiantes

de cuarto paralelo “A” y 23 estudiantes de cuarto paralelo “B” de Educacion

Basica y 7 docentes de estas aulas de clases, tal como se describe a

continuacion:

UNIDAD EDUCATIVA ALICIA

N° DE

N° DE

VELEZ VELASQUEZ ESTUDIANTES | PROFESORES | 'OTAL
Cuarto A 28 4 32
Cuarto B 23 3 26

TOTAL 51 7 58

Fuente: Listados de estudiantes del Cuarto afio basico, paralelo A y B de la Unidad Educativa

“Alicia Vélez Velasquez”

Responsable: Autoras del trabajo de titulacion
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8. RECOLECCION DE DATOS

8.1. Encuesta a docentes del cuarto afio de educacion basica de la Unidad

Educativa “Alicia Vélez Velasquez”
Cuadro N° 1
De acuerdo a su experiencia, ¢de qué manera los materiales ladicos

aportan al mejoramiento del proceso de ensefianza — aprendizaje de los

niios y ninas?

Orden Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Desarrollo de habilidades, 7 100.00%
destrezas y lenguaje
Mejora la vision 0 0%
3 Aprende a comunicarse 0 0%
Total 7 100.00%

Grafico N° 1

8,00%

7,00%

7,00%
6,00%

5,00%

4,00%
3,00%
2,00%
1,00%
0,00% 0,00%
0,00%
Desarrollo de habilidades, destrezasy Mejoralavision Aprende a comunicarse
lenguaje
m Desarrollo de habilidades, destrezasy lenguaje D Mejoralavision O Aprende a comunicarse

Fuente: Docentes del cuarto afio de educacion basica “A” y “B” de la Unidad
Educativa “Alicia Vélez Velasquez”
Elaborado por: Franco Domo Maria José — Rodriguez Acosta Verénica Ester
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Cuadro N° 2

¢, Considera usted que los materiales lidicos que existen en la escuela son
suficientes para satisfacer las necesidades de los y las estudiantes durante

el proceso de enseflanza — aprendizaje?

Orden Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Si 0 0%
2 No 3 42.86%
3 A veces 4 57.14%
Total 7 100.00%

Grafico N° 2

60,00% 57,14%

50,00%

42,86%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00%
0,00%

A veces

mS mNo WA veces

Fuente: Docentes del cuarto afio de educacion basica “A” y “B” de la Unidad
Educativa “Alicia Vélez Velasquez”
Elaborado por: Franco Domo Maria José — Rodriguez Acosta Veronica Ester
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Cuadro N° 3

¢,Con qué tipo de materiales ludicos dispone la escuela para el proceso de

ensefianza — aprendizaje?

Orden Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Revistas, libros, gigantografias 3 42.86%
2 Abaco, rompecabezas 3 42.86%
3 Figuras de madera y plastico 1 14.28%
Total 7 100.00%

Gréafico N° 3

50,00%
45,00% 42,86% 42,86%
40,00%
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00% 14,28%

10,00%

5,00%

0,00%
Revistas, libros, gigantografias Abaco, rompecabezas Figuras de maderay pléstico

W Revistas, libros, gigantografias m Abaco, rompecabezas @ Figuras de maderay pléstico

Fuente: Docentes del cuarto afio de educacion basica “A” y “B” de la Unidad
Educativa “Alicia Vélez Velasquez”
Elaborado por: Franco Domo Maria José — Rodriguez Acosta Verénica Ester

46



Cuadro N° 4

¢Durante el proceso del dictado de sus clases, emplea materiales ludicos

para una mejor comprension?

Orden Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Siempre 3 42.86%
2 A veces 3 42.86%
3 Nunca 1 14.28%
Total 7 100.00%

Grafico N° 4

50,00%
45,00% 42,86% 42,86%
40,00%
35,00%
30,00%
25,00%

20,00%

14,28%

15,00%
10,00%

5,00%

0,00%
Siempre A veces Nunca
mSiempre WA veces mNunca

Fuente: Docentes del cuarto afio de educacion basica “A” y “B” de la Unidad
Educativa “Alicia Vélez Velasquez’
Elaborado por: Franco Domo Maria José — Rodriguez Acosta Veronica Ester
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Cuadro N° 5

¢Por qué considera usted que es importante la utilizacion de materiales

lddicos durante el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y

ninas?
Orden Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Mejoran el desarrollo cognitivo 2 28.57%
2 Mejoran sus relaciones entre 0 0%
compafieros
3 Tienen un mejor aprendizaje 5 71.43%
significativo
4 Se motivan en el estudio 0 0%
Total 7 100.00%
Grafico N° 5
80,00%
71,43%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00% 28,57%
20,00%
10,00%
0,00% 0,00%
0,00%

Mejoran el desarrollo  Mejoran sus relaciones entreTienen un mejor aprendizaje  Se motivan en el estudio
cognitivo comparieros significativo

Fuente: Docentes del cuarto afio de educacion basica “A” y “B” de la Unidad

Educativa “Alicia Vélez Velasquez”
Elaborado por: Franco Domo Maria José — Rodriguez Acosta Veronica Ester
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Cuadro N° 6

¢ Estaria de acuerdo con que se elabore y se ejecute una propuesta para
fortalecer el inter aprendizaje de los nifios y nifias a través del empleo de

los materiales ladicos?

Orden Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Si 7 100.00%
2 No 0 0%
Total 7 100.00%
Grafico N° 6
120,00%
100,00%
100,00%
80,00%
60,00%
40,00%
20,00%
0,00%
0,00%
Si No
oS ®mNo

Fuente: Docentes del cuarto afio de educacion basica “A” y “B” de la Unidad
Educativa “Alicia Vélez Velasquez”
Elaborado por: Franco Domo Maria José — Rodriguez Acosta Veronica Ester
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Cuadro N° 7

¢Segun su criterio mediante la utilizacion de los materiales ludicos se

estaria aportando de manera positiva en el aprendizaje de los nifios y

ninas?
Orden Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 Mucho 7 100.00%
2 Poco 0 0%
3 Nada 0 0%
Total 7 100.00%
Grafico N° 7
120,00%
100,00%
100,00%

80,00%

60,00%

40,00%

20,00%

0,00% 0,00%
0,00%
Mucho Poco Nada
= Mucho ®m Poco mNada

Fuente: Docentes del cuarto afio de educacion basica “A” y “B” de la Unidad
Educativa “Alicia Vélez Velasquez’
Elaborado por: Franco Domo Maria José — Rodriguez Acosta Veronica Ester
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9. ANALISIS DE LOS DATOS

9.1. Analisis de la encuesta aplicada a los y las estudiantes

ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO N° 1

Mediante la encuesta aplicada a los y las docentes de cuarto afio de
educacion basica A y B de la Unidad Educativa “Alicia Vélez Velasquez”, cuya
pregunta sefala: De acuerdo a su experiencia, ¢de qué manera los
materiales ludicos aportan al mejoramiento del proceso de ensefianza —

aprendizaje de los nifios y nifas?, obteniéndose los siguientes resultados:

7 docentes que equivalen al 100% de la totalidad de la poblacién tomada
para este proceso respondieron a la opcién Desarrollo de habilidades,
destrezas y lenguaje, mientras que las alternativas Mejora la vision y Aprende

a comunicarse no tuvieron respuesta alguna.

Los datos obtenidos demuestran que para la maestra a cargo de estos
grados la utilizacibn de materiales ludicos si aportan de manera positiva al
mejoramiento del proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias, ya
que les permita desarrollar de manera progresiva sus habilidades, destrezas y
lenguaje, aptitudes que ademdas son evaluadas y monitoreadas durante el

desenvolvimiento de cada estudiante en durante la clase.

51



ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO Ne° 2

Para conocer el criterio del docente, se procedié a aplicar una encuesta cuya
pregunta dice: ¢ Considera usted que los materiales ludicos que existen en
la escuela son suficientes para satisfacer las necesidades de los y las
estudiantes durante el proceso de ensefanza — aprendizaje?, obteniendo los

siguientes resultados:

De 3 alternativas presentadas a los y las docentes un 57.14% que equivale
a 3 encuestados respondieron que A veces, un 42.86% que corresponde a 2
maestros contestaron que No, mientras que la opcion Si, no tuvo respuesta

alguna.

En consecuencia los resultados obtenidos evidencian que, para la maestra
los materiales ludicos existentes en la escuela solo a veces son suficiente, todo
depende de la materia, de la cantidad de estudiantes o de las actividades que se
realice mediante la aplicacion de esta herramienta; es importante destacar que
este tipo de materiales presenta la posibilidad de manipular, indagar, descubrir,
observar, al mismo tiempo que se ejercita la practica de normas de convivencia
y el desarrollo de valores como por ejemplo: la cooperacion, solidaridad, respeto,

tolerancia, entre otros.

52



ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO N° 3

A través de una encuesta realizada a los y las docentes, basada en: ¢ Con
qué tipo de materiales ludicos dispone la escuela para el proceso de

ensefianza — aprendizaje?, arrojaron los siguientes resultados:

3 maestros que corresponden al 42.86% respondieron a las alternativas
Revistas, libros, gagantografias y Abaco, rompecabezas, mientras que 1
profesor equivalente al 14.28% contestd a la opcion Figuras de madera y
plastico.

Los datos revelan de acuerdo a las respuestas de los docentes, la escuela
cuenta solo con cierto material lidico como son revistas, libros, gigantografias,
Abaco, rompecabezas y Figuras de madera y plastico, sefialando que los
materiales existen son importantes y necesarios, pero que hacen falta mucho
material, para lograr cumplir a cabalidad con una educacion de calidad y por
ende que estos sean aprovechados de la mejor manera para asegurar el proceso

de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias que se educan en esta institucion.
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO N° 4

Mediante la aplicacion de la encuesta a los educadores, en la cual se pregunté
sobre ¢Durante el proceso del dictado de sus clases, emplea materiales
lddicos para una mejor comprension?, se obtuvieron los siguientes

resultados:

El 42,86% de los maestros Siempre hacen uso de materiales ludicos en sus
clases, mientras que otro 42,86% dice usar dichos materiales Solo a veces, uno
de los docentes correspondiente al 14,28% restante, respondid que Nunca

utiliza materiales lidicos como recursos dentro del aula de clases.

De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta, se muestra que los y
las docentes en su mayoria utiliza siempre y a veces los materiales ludicos, al
momento de realizar un dictado de clases; ya que los nifios y nifias a esta edad
entienden mejor y captan de una manera mas rapida si se combina los sentidos
del oido y de la vista, agregando ademas que este tipo de estrategia les ha dado

muy buenos resultados.
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO N° 5

Para conocer ¢Por qué considera usted que es importante la utilizacion de
materiales ludicos durante el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
nifos y nifas?, se aplicé una encuesta a los docentes, de quienes se obtuvo la

siguiente informacion:

5 maestros que equivalen al 71.43% de la muestra tomada para esta
investigaciéon respondieron a la alternativa Tienen un mejor aprendizaje
significativo, mientras que 2 de los encuestados correspondiente al 28.57%
sefalaron que mejoran el desarrollo cognitivo; finalmente nadie escogio6 las
opciones Mejoran sus relaciones entre comparferos y Se motivan en el

estudio.

Los datos recabados a través de la encuesta evidencia que para el docente
es de gran importancia la utilizacion de materiales ladicos durante el proceso de
ensefianza — aprendizaje, ya que el discente mediante la manipulacion constante
de este tipo de materiales tienen un mejor aprendizaje significativo que pueden
utilizar en cualquier momento de sus vidas ademas de mejorar el desarrollo

cognitivo.
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ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO N° 6

En la encuesta aplicada a los maestros/as de los cuarto afios de educacion
basica Ay B de la Unidad Educativa “Alicia Vélez Velasquez”, que dice: ¢ Estaria
de acuerdo con que se elabore y se ejecute una propuesta para fortalecer
el inter aprendizaje de los nifios y nifias a través del empleo de los

materiales ludicos?; logrando obtener los siguientes resultados:

El 100% de las maestras que corresponde a la totalidad de la muestra
tomada para la realizacion de la presente investigacion respondieron a la
alternativa Si, lo que corresponde a 7 docentes, mientras que la opcion No, nadie

la seleccionb.

De acuerdo a los resultados obtenidos de la encuesta, se corrobora que los
y las docentes estan totalmente de acuerdo en que se elabore y ejecute la
propuesta sobre talleres de capacitacion para actualizar los conocimientos de los
encuestados sobre la forma correcta de fortalecer el inter-aprendizaje de los
nifios y nifias mediante la aplicacion de materiales ladicos durante el desarrollo

de las clases.

La realizacion de este tipo de actividades dentro de la institucion educativa,
desempefa un rol de gran importancia para el mejoramiento del proceso de
ensefianza — aprendizaje de los y las estudiantes, ya que mediante la ejecucién
de estos eventos el discente tendra la oportunidad de autovalorarse, de ver en
que esta fallando, cuales son sus debilidades y a la vez le da la oportunidad al

maestro de compartir una experiencia bonita en unién de sus alumnos/as.

56



ANALISIS E INTERPRETACION DEL CUADRO Y GRAFICO N° 7

En relacion a la séptima pregunta de la encuesta aplicada a los docentes de
los cuarto afio de educacion basica A y B de la Unidad Educativa “Alicia Vélez
Veldsquez”, sobre la pregunta: ¢Segun su criterio mediante la utilizacion de
los materiales ludicos se estaria aportando de manera positiva en el

aprendizaje de los nifios y nifas?; obteniéndose los siguientes resultados:

7 Docentes que equivalen al 100% de la muestra tomada respondié que ellos
utilizan Mucho los materiales ludicos, ya que mediante esta herramienta tan
importante para el buen aprendizaje de los y las estudiantes se esta aportando
de una manera positiva para afianzar los conocimientos de los nifios y nifias,

mientras que por las opciones Poco y Nada, no tuvo respuesta alguna.

De acuerdo a los datos obtenidos de la encuesta, los educadores mostraron
sus puntos de vista al responder que la mejor forma que tienen para acceder al
alumno/a, es mediante la educacion; para ello, es necesario que el docente
cuente con todo tipo de material lidico y recursos necesarios para aportar de
manera positiva y significativa al proceso de ensefianza — aprendizaje del

discente, procurando hacer de su trabajo algo mas divertido para sus alumnos.
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10. Elaboracion del reporte de los resultados

10.1. Alcance de Obijetivos

Objetivo General: Analizar como aportan los materiales ludicos en el
aprendizaje de nifias y nifios del 4to afio de Educacion Béasica de la Unidad
Educativa “Alicia Vélez Velasquez”, parroquia Simon Bolivar, Portoviejo
2016.

A éste objetivo se le pudo dar alcance mediante la presentacion del cuadro
y grafico N° 1, de la encuesta aplicada a los y las docentes, quienes con un 100%
sefalaron que los materiales ludicos aportan al aprendizaje de los nifios y nifias
del cuarto aflo de educacion basica de la Unidad Educativa Alicia Vélez
Velasquez, ya que agilita el desarrollo de habilidades, destrezas y lenguaje.

De la misma manera se alcanzo el objetivo general mediante la observacion
realizada al cuarto afio A y B, logrando corroborar que los materiales ludicos
aportan de diferente manera al proceso de aprendizaje de los y las estudiantes,
ya que el docente les da la pauta para que en varias ocasiones puedan escoger
el material con el cual trabajar de manera libre, obviamente vigilados por la
docente, lo que les brinda la oportunidad de mejorar sus relaciones
interpersonales, existen una mejor fluidez del vocabulario, una mejor
comunicacién entre compafieros y docente y les brinda un ambiente educativo

que el discente se siente muy a gusto.

Ademas se logra comprobar mediante lo sefialado en el capitulo | del marco
tedrico en la que se manifiesta que Los materiales ludicos o materiales didacticos
son herramientas de apoyo, utilizados dentro del ambito educativo como
recursos del docente al momento de impartir sus ensefianzas a los alumnos.
(Rincén, 2010)
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Objetivo Especifico N° 1: Investigar si la escuela cuenta con materiales

ludicos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para los y las docentes que fueron encuestados en un 57.14% sefalaron
gue los materiales ludicos que existen en la escuela solo a veces son suficientes
para satisfacer las necesidades de los y las estudiantes durante el proceso de
ensefianza aprendizaje, o que se demuestra a través de la presentacion del

cuadro y grafico N° 2.

De la misma manera se pudo dar alcance a este objetivo a través de la
observacion realizada en la que se pudo constatar que si existe material ludico
en cada una de las aulas, aunque vale la pena recalcar que no disponen de este

recurso en grande cantidades.

Este objetivo también es comprobado a través de la teoria expuesta en el
capitulo | gue habla de lo importante que son los materiales Iudicos y las diversas
formas que existen para elaborarlos tal como se sefala: La elaboracion de los
propios materiales de ensefianza permite ajustar los recursos a los proyectos
institucionales, de aula o a los propdsitos especificos de un grupo de alumnos.
Por lo tanto, la elaboracion de materiales de ensefianza por los propios docentes
es una estrategia que mejora su desarrollo como profesional y lo recategoriza.
(Careaga, 2013)

Objetivo Especifico N° 2: Diagnosticar mediante instrumentos de
investigacion si los docentes utilizan materiales ludicos en el dictado de

sus clases.

Mediante la presentacion del cuadro y grafico N° 4 de la encuesta aplicada
a los docentes se logré dar alcance a este objetivo especifico, ya que a través
de las respuestas emitidas indicaron que en un 42% algunos maestros siempre
utilizan los materiales ludicos para realizar los dictados, mientras en igual

porcentaje otros tutores a veces emplean este tipo de recursos didacticos.
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Ademas se logra su alcance a traves de la observacion realizada, en la que
se pudo constatar que los nifios son muy participativos y activos, lo que se debe
a que la docente siempre mezcla el trabajo en clase con la utilizacion de

materiales ludicos para motivar al estudiante en su participacion.

También se logré alcanzar el objetivo manifestando que en las primeras
etapas de educacion, se requiere que el docente utilice siempre los materiales
ludicos, tal como se expone en el Capitulo I; ya que en esta etapa empiezan a
desarrollar la comunicacién y el lenguaje, asi como los habitos basicos,
habilidades sociales, orientacibn espacial y nociones basicas de célculo.
(Navarrete & Quiroz, 2014)

Objetivo Especifico N° 3: Detectar cual es la importancia que tienen los

materiales ludicos para la ensefianza y el aprendizaje.

Se pudo dar alcance al objetivo especifico N° 3, a través de la presentacion
del cuadro y grafico N° 5 de la encuesta aplicada a los y las docentes de la
Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez quienes con el 71.43% manifestaron
que la utilizacion de los materiales ludicos durante el proceso de ensefianza
aprendizaje es importante porgue tienen un mejor aprendizaje significativo, que

les permitira poder aplicar en diversas actividades lo aprendido.

Mediante la observacion realizada se logré dar alcance a este objetivo ya
que se pudo evidenciar que para los docentes es de vital importancia la
utilizacion de los materiales ludicos, para hacer sus clases dinamicas, para
mantener activo al estudiante y para desarrollar plenamente el proceso de

ensefianza aprendizaje.

A la vez le logra su alcance con lo manifestado en el capitulo I, en la que
sefala que el trabajo en equipo, es importante limitar el material que se va a
distribuir, con el objetivo de crear cierto grado de interdependencia positiva y que
todo el grupo trabaje unido. La decision depende soélo del docente, pero lo que

verdaderamente interesa es generar variaciones de interdependencia positiva,
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que permitan el intercambio fluido, la ayuda y la comunicacién entre los

estudiantes. (Colomina & Onrubia, 2011)

Objetivo Especifico N° 4: Elaborar una propuesta para fortalecer el inter
aprendizaje de los nifios y nifias de acuerdo a los resultados encontrados

en el estudio.

Objetivo que fue alcanzado en un 100%, asi se demuestra con la
presentacion del cuadro y grafico N° 6 de la encuesta aplicada a los y las
maestras, quienes segun los resultados obtenidos sefialaron que si estan
totalmente de acuerdo con que se elabore y se ejecute una propuesta para
fortalecer el inter-aprendizaje de los nifios y nifias a través del empleo de los

materiales ludicos.
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10.2. Verificacion de Hipotesis

Hipotesis General: La utilizacion de materiales ludicos aporta de
manera positiva en el aprendizaje de nifias y nifilos del 4to afio de
Educacion Baéasica de la Unidad Educativa “Alicia Vélez Velasquez”,
parrogquia Simoén Bolivar, Portoviejo 2016.

Esta hipotesis pudo ser verificada mediante la presentacion del cuadro y
grafico N° 7 de la encuesta aplicada a los y las docentes, quienes a través de un
100% sefalaron que los materiales ladicos aportan de manera positiva al
proceso de aprendizaje de los y las estudiantes del cuarto afio de educacion

bésica Ay B.

Hipotesis especificas N° 1: La escuela cuenta con materiales ludicos,

pero no satisfacen las necesidades de los estudiantes en el aprendizaje.

Se consiguid verificar la presente hipotesis a través de la presentacion del
cuadro y grafico N° 2 de la encuesta aplicada a las docentes del cuarto afio Ay
B, en la que con el 57.14% respondieron que solo a veces los materiales ludicos
existentes logran satisfacer las necesidades de aprendizaje de los y las
estudiantes, lo que deja claro que la institucion no cuenta con suficiente material

[udico.

Ademas se logro verificar a través de la observacion realizada al cuarto afio
de educacion basica paralelo A y B, en la que se pudo constatar que los
materiales ladicos que existen en ambos paralelos no satisfacen en su totalidad
la demanda y las necesidades de los y las estudiantes, ya que no hay variedad

ni cantidad suficiente para el nUmero de estudiantes que hay en dichos paralelos.

Hipotesis Especifica N° 2: Con la aplicacion de encuestas se podra
detectar si los docentes utilizan poco los materiales ludicos en el dictado

de sus clases.

Tuvo su verificacion a traves del cuadro y grafico n° 4 de la encuesta aplicada

a las docentes, quienes en un 42.86% a veces utilizan los materiales ludicos en
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el dictado y otro 42.86% siempre aplican esta técnica de la utilizacién de
materiales ludicos, ya que los infantes captan mejor y aprenden mas rapido.

De la misma manera se logré corroborar esta hipdtesis a través de la
observaciéon realizada, considerando que los nifios son muy participativos y
activos durante el proceso de ensefianza — aprendizaje, lo que se debe a que la
maestra casi siempre aplica en el desarrollo de todas sus clases esta

herramienta tan Util como son los materiales ludicos.

Hipotesis Especifica N° 3: Los materiales ludicos son importantes

porque desarrollan la psicomotricidad de los nifios(as).

Hipotesis que fue comprobada a través del cuadro y grafico N° 5 de la
encuesta aplicada a las docentes, quienes al preguntarle si considera que es
importante la utilizacion de los materiales ludicos durante el proceso de
ensefianza aprendizaje, respondieron con un 71.43% que si, porque tienen un

mejor aprendizaje significativo y mejoran el desarrollo cognitivo.

Ademas se verifica a través de la observacion realizada, en la que se
evidencio ellos tienen la libertad de escoger con qué material trabajar, y decidirlo
de acuerdo a la tarea que estan desarrollando, asi como también que
presentaron un gran nivel de psicomotricidad al momento de manipular los

recursos didacticos.

Hipotesis Especifica N° 4: Con la elaboracion y ejecucion de la

propuesta, se fortalecera el inter aprendizaje de los nifios y nifias.

Se logro verificar con un 100%, tal como lo evidencia la presentacion del
cuadro y grafico N° 6 de la encuesta aplicada a los y las maestras, quienes segun
los resultados obtenidos sefialaron que mediante la elaboracién y ejecucion de
la propuesta se obtendran muchos beneficios tanto para docentes como para
estudiantes, pero uno de ellos y el mas importante tal vez, es que se fortalecera
el interaprendizaje de los nifios y nifias, ya que los docentes tendran nuevos y
amplios conocimientos sobre cémo aplicar de manera correcta los materiales

[bdicos.
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11. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

11.1. Conclusiones

Al finalizar el trabajo de titulacién, se procede a elaborar las siguientes
conclusiones de cuerdo a los resultados obtenidos de la investigacion, de la
encuesta aplicada a las docentes y de la observacion realizada en el cuarto afio

Ay B de la Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez.

Los materiales ludicos aportan de manera positiva durante el proceso de
ensefianza aprendizaje de los y las estudiantes, ya que les ayuda en el
desarrollo de habilidades, destrezas y lenguaje, permitiéndoles tener un

mejor desenvolvimiento dentro y fuera del aula.

De la misma manera se concluye indicando que la institucion educativa si
dispone de materiales ludicos como revistas, libros, gigantografias, abaco,
rompecabezas y figuras de madera y plastico, para que sean aplicadas
durante el proceso de ensefianza aprendizaje; pero hay que recalcar que no
los tienen en grandes cantidades, ni variedad de ellos, lo que muchas veces

se convierte en un obstaculo para el buen aprendizaje de los nifios y nifias.

A través de los resultados de la encuesta y la observacion realizada se logro
constatar que las maestras si utilizan de manera constante y permanente los
materiales ludicos durante el desarrollo de las clases, principalmente a la hora
de realizar dictados, permitiéndoles asi tener un buen desarrollo psicomotriz

de los mismos.

Para el docente es de gran importancia la utilizacion de los materiales ladicos
para la ensefianza y el aprendizaje de los y las estudiantes, ya que este tipo
de herramientas les permita al alumno/a tener un mejor aprendizaje

significativo y mejorar el desarrollo cognitivo.

64



Los resultados obtenidos, demuestran que los y las docentes estan
totalmente de acuerdo con que se elabore una propuesta para fortalecer el
inter aprendizaje de los nifios y nifias, considerando que para brindar una
educaciéon de calidad el maestro debe estar preparandose constantemente

para actualizar sus conocimientos.
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11.2. Recomendaciones

De acuerdo a las conclusiones realizadas, se presentan las

correspondientes recomendaciones:

Que los y las maestras continten utilizando siempre los materiales ludicos y
optimizar de manera positiva el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
y las estudiantes, y a su vez lograr desarrollar otras habilidades y destrezas

en ellos como el lenguaje, la psicomotricidad, entre otras.

A las autoridades de la Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez que a través
de autogestion, puedan adquirir nuevos y modernos materiales ludicos, para
de esta manera poder cubrir cabalmente las necesidades de aprendizaje que

tienen los nifios y nifias de cuarto afio de educacion basica A y B.

Que las docentes ademas de utilizar los materiales ludicas en el dictado de
palabras, también lo implementen en otras &reas del saber, para agilizar el
proceso de aprendizaje de los y las estudiantes y adquieran un aprendizaje
significativo, que puedan llegar a emplear en cualquier actividad que realicen

dentro o fuera de la institucion educativa.

Durante el proceso de ensefianza — aprendizaje de los y las estudiantes la
utilizacion de los materiales ludicos son de gran importancia; razon por la cual
se recomienda que se amplie su aplicacion adaptando nuevas técnicas,
estrategias y metodologias que faciliten al alumno/a su manipulacion y se

obtengan los requerimiento de aprendizaje necesarios.

A las autoridades de la Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez que se
brinde al cuerpo docente capacitacion continua para que estos puedan estar
actualizando sus conocimientos constantemente, y a su vez sean aplicados
durante el proceso de ensefianza — aprendizaje de los y las estudiantes de
cuarto afio Ay B.
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11.3. Informe de la Guia de Observacion

OBSERVADORAS: Franco Domo Maria José y Rodriguez Acosta Veronica Esther
FECHA: 11 de noviembre del 2016
INSTITUCION: Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez

NIVEL: Cuarto afio de educacion basica paralelo Ay B

5. Excelente
4. Muy bueno
3. Bueno

2. Regular

1. Insuficiente

De acuerdo a los parametros establecidos en la observacion que se realizo
en la Unidad Educativa “Alicia Vélez Velasquez”, en el 4to afio de Educacion
Bésica paralelos Ay B, con la presencia de 51 estudiantes en total, se presenta

el siguiente informe:

En lo relacionado a la existencia de materiales ludicos obtuvo una calificacion
de 5 lo que equivale a Excelente considerando que son instrumentos que juegan
un papel importante dentro del aula de clases; continuando con el orden los nifios
y nifas en su mayoria tanto del paralelo A como del B, son muy activos y
participativos durante el desarrollo de las clases, obteniendo un calificativo de
Muy Bueno lo que se debe a la comunicacion que existe entre comparieros de
aula y docente, ademas de la armonia que les provee el ambiente educativo;
segun lo observado la docente casi siempre hace participar a los nifios durante
una clase mediante la utilizacion de materiales ludico lo cual fue calificado con
Muy Bueno, considerando que es de vital importancia que la maestra haga una
clase dinamica para mantener activo al estudiante y por ende desarrollar
plenamente el proceso de ensefianza — aprendizaje a la vez que el discente se
puede sentir identificado con un determinado recurso didactico; en base al tipo
de relacion o desenvolvimiento que presentan los nifios y nifias con el resto de

compaferos dentro del aula, se puede afirmar que tienen un Excelente
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comportamiento con el resto de sus comparieros, lo que da a entender que existe
buena comunicacién, relacion interpersonal y por ende la practica de valores en
sus pares; en cuanto al dominio de la docente sobre los materiales ludicos con
los que trabaja, tuvo el apelativo de Muy Bueno, ya que se pudo apreciar que
los y las estudiantes observan primero a la maestra y dependiendo del grado de
interés y confianza que brinde con el material a trabajar, ellos pueden llegar a
sentir lo mismo y enfocarse mas en el contenido a tratar; comportamiento que da
la pauta para que los nifios y nifias también pueden llegar a sentirse identificados
con los materiales ludicos que existen dentro del aula que también fue calificado
con Muy Bueno; continuando con la observacién se pudo apreciar que la
maestra le da la pauta o la libertad para escoger el tipo de material con el cual
trabajar, eso si supervisado por ella lo que fue calificado con Excelente, ya que
les gusta el método de trabajo de su maestra; es asi que se muestran motivados
cuando la docente les dice que van a trabajar con materiales ludicos, ya que el
fin de estos objetos es captar la atencion del discente y por ello deben ser
llamativos, calificando esto como Excelente, puesto que trabajar con este
método provoca interés en los alumnos, siendo esta una metodologia efectiva
para impartir los contenidos dentro del salon de clases y asi los alumnos
adquieran un aprendizaje significativo, lo que les motiva a continuar adquiriendo

nuevos conocimientos.
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12. PROPUESTA

Tema: Seminario de capacitacion docente sobre la importancia y uso
correcto de los materiales ludicos para fortalecer el proceso de aprendizaje de
los nifios y niflas de cuarto afio de educacién basica A y B, de la Unidad

Educativa Alicia Vélez Velasquez.

Introduccion
La practica docente requiere de un andlisis del aqui y el ahora, de los
factores que influyen en el aula para detectar las necesidades que tiene cada

grupo de estudiante y lograr el aprendizaje de los mismos.

El alumno necesita aprender a resolver problemas, a analizar criticamente la
realidad y transformarla, a identificar conceptos, aprender a aprender, aprender
a hacer, aprender a ser y descubrir el conocimiento de una manera amena,

interesante y motivadora.

Por lo cual es preciso que desde las aulas se desarrolle la independencia
cognoscitiva, la avidez por el saber, el protagonismo estudiantil, de manera que

no haya temor en resolver problemas.

El compromiso de la institucion educativa es disponer de docentes altamente
calificados y aptos para formar seres humanos dignos de confianza, creativo,
motivado, fuerte y constructivo, capaz de desarrollar su potencial bajo la

direccion de los docentes.

Justificacion

A través de los resultados obtenidos de la encuesta a los y las docentes y
producto de la observacion realizada al cuarto afio de educacion basica paralelo
A y B, se consideré conveniente y oportuno elaborar la presente propuesta
enmarcada y dirigida a la actualizacion de conocimientos de los maestros en
cuanto a la importancia que tiene la utilizacion de los materiales ludicos durante

el proceso de ensefianza aprendizaje de los y las estudiantes.
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Considerando que a través de la utilizacion constante de los materiales
lidicos se enriguece el aprendizaje por el espacio dinamico y virtual que implica,
como espejo simbdélico que transforma lo grande en pequefio, lo chico en grande,
lo feo en bonito, lo imaginario en real y a los alumnos en profesionistas. El
elemento principal, del aprendizaje ludico, es el juego, recurso educativo que se
ha aprovechado muy bien en todos los niveles de la educaciéon y que enriguece

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

OBJETIVOS

Objetivo General

Capacitar a los y las docentes de la Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez
a través de un seminario sobre la importancia y uso correcto de los materiales
lidicos para fortalecer el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias de cuarto

afo de educacion basica Ay B.

Objetivos Especificos
Presentar nuevas estrategias utilizando los materiales ladicos, para

fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje de los y las estudiantes.

Contribuir a la formacion y desarrollo de habilidades y destrezas de los y las

estudiantes mediante la utilizacion constante de materiales ludicos.

Formar actitudes y preparar al educando para resolver correctamente

situaciones que debera afrontar en su vida.

Contenido

Para evitar que las actividades sean tediosas es necesaria la
implementacion de estrategias ludicas. La ladica puede contribuir para
desarrollar el potencial de los alumnos, adecuando la pedagogia e informacion

existente, para contribuir al mejoramiento del proceso educativo.
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La propuesta se basa en la ludica como manifestacion de energia por parte
del alumno, a través de diversas actividades. Sirve para desarrollar procesos de
aprendizaje y se puede utilizar en todos los niveles o0 semestres, en ensefianza
formal e informal. Esta metodologia no debe confundirse con presentacion de

juegos o como intervalo entre una actividad y otra.

Es una estrategia de trabajo compleja, centrada en el alumno, a través de la
cual el docente prepara y organiza previamente las actividades, propicia y crea
un ambiente estimulante y positivo para el desarrollo, monitorea y detecta las

dificultades y los progresos, evalla y hace los ajustes convenientes.

Metodolégicamente, se utiliza al juego como instrumento de generacion de
conocimientos, no como simple motivador, en base a la idea de que, el juego,
por si mismo, implica aprendizaje. Se interiorizan y transfieren los conocimientos
para volverlos significativos, porque los materiales ladicos permiten
experimentar, probar, investigar, ser protagonista, crear y recrear. Se
manifiestan los estados de animo y las ideas propias, lo que conlleva el
desarrollo de la inteligencia emocional. El docente deja de ser el centro en el
proceso de aprendizaje. Se reconstruye el conocimiento a partir de los

acontecimientos del entorno.

Método
La metodologia que se aplicara sera participativa en todo momento

Participantes
Se trabajara con los y las docentes de la Unidad Educativa Alicia Vélez
Velasquez.

Econdmicos

La realizaciéon de la charla tendra un costo de $ 250.00, que seran cubiertos
por las autoridades de la institucién educativa.
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La evaluaciéon
Se estard evaluando al docente constantemente, ya que el seminario sera

100% participativo y activo, poniendo en practica inmediatamente lo aprendido.

Cronograma
1ra. 2da.
ACTIVIDADES Semana Semana

112341234
Presentacion de la propuesta a las autoridades x| %
de la institucion.
Reunion con los profesores XX
Actividades de planificaciéon X[ X|[X
Recursos a utilizar para la charla XX
Fijar posible fecha de realizacion de charla XX

72



13. PRESUPUESTO

La investigacion tuvo un costo de $ 650.00 (seiscientos cincuenta délares),
valor que fue cubierto por las investigadoras, el cual quedd distribuido de la

siguiente manera:

VALORES
RUBROS
USD $
Elaboracion del proyecto 80.00
Elaboracion de la parte tedrica del trabajo
. _ 200.00
de titulacion.
Elaboracion de los instrumentos de
trabajo y elaboracion de la parte 150.00
estadistica
Elaboracion del informe 100.00
Terminacion del trabajo y entrega al
_ _ . 90.00
departamento de trabajo de titulacion
Imprevistos 30.00
TOTAL $ 650.00
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14. CRONOGRAMA VALORADO 2016 — 2017

1ZA

AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE RECURSOS
ACTIVIDADES
123|412 |3 |4|1]2]3 12 (34| 1]2|3|4| HUMANOS MATERIALES COSTOS
Designacion del tutor y revisor del
) . - X| XX Autoras
Trabajo de Titulacion
Prepa_rauon Qe la primera fase del % | x| x Autoras Inter_net $ 100,00
Trabajo de Titulacion Impresiones
Entrega de !a segunda fase del % | x| x Autoras Copl_as $ 200,00
Trabajo de Titulacion Impresiones
Pre_sentauon del primer borrador % | x Autoras Impresiones $ 150,00
del informe Carpeta
Entrega del informe final al Tutor X | X | X Autoras ImpresionesCD | $ 120,00
Entrega del informe al Revisor X Autoras Impresiones $ 80.00
Carpeta
Designacion de fecha del Tribunal Com|§|on
A X | X Especial de -
de Sustentacién ! L
Titulacion
Sustentacién del Trabajo de
) L X Autoras
Titulacion
TOTAL = $ 650,00

Maria José Franco Domo

Esther Verdnica Rodriguez Acosta
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ENCUESTA PARA LAS DOCENTES DEL CUARTO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA ALICIA VELEZ VELASQUEZ

. De acuerdo a su experiencia, ¢de qué manera los materiales ladicos
aportan al mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje de los
ninos y ninas?

Desarrollo de habilidades, destrezas y lenguaje.

Mejora la vision

Aprende a comunicarse

. ¢Considera usted que los materiales ludicos que existen en la escuela
son suficientes para satisfacer las necesidades de los y las estudiantes
durante el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Si

No

A veces

. ¢Con qué tipo de materiales ludico dispone la escuela para el proceso
de ensefanza — aprendizaje?

Reuvistas, libros, gigantografias

Abaco, rompecabezas,

Figuras de madera y plastico

. ¢Durante el proceso de dictado de sus clases, emplea materiales
lGdicas para una mejor comprension?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

. ¢Por qué considera usted que es importante la utilizacion de materiales
ladicos durante el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y
ninas?

Mejoran el desarrollo cognitivo



Mejoran sus relaciones entre compafieros
Tienen un mejor aprendizaje significativo

Se motivan en el estudio

Estaria de acuerdo con que se elabore y se ejecute una propuesta para
fortalecer el inter aprendizaje de los nifios y nifias a través del empleo
de los materiales ladicos.

Si

No

Segun su criterio mediante la utilizacion de los materiales ludicos se
estaria aportando de manera positiva en el aprendizaje de los nifios y
ninas?

Mucho

Poco

Nada



GUIA DE OBSERVACION

OBSERVADORAS: Franco Domo Maria José y Rodriguez Acosta Veronica Esther
FECHA: 11 de noviembre del 2016
INSTITUCION: Unidad Educativa Alicia Vélez Velasquez

NIVEL: Cuarto afio de educacion béasica

5. Excelente
4. Muy bueno
3. Bueno

2. Regular

1. Insuficiente

N° ITEMS 1/ 2]3] 4

1 | Existen materiales ludicos en el aula

El nifo/a participa de manera activa durante el
desarrollo de las clases

La docente hace que el estudiante actie en
3 |clases a través de la manipulacion de los

materiales ludicos.

El nino/a se desenvuelve con naturalidad con el

4 resto de comparieros de clase.

La docente demuestra dominio de los materiales
> ludicos a la horas de utilizarlo con los nifios/as

Los nifios y niflas se sienten identificados con
° los materiales ludicos que existen en el aula

Los nifios y nifias tienen libertad para escoger el
! tipo de material ludico con el cual trabajar.

Se muestras motivados cuando la docente les
® dice que van a trabajar con materiales ludicos.
9 Con qué asignatura utilizan mas los materiales

ludicos.




ENCUESTA APLICADA A LA DOCENTE




GUIA DE OBSERVACION APLICADA A LOS NINOS Y NINAS DE CUARTO
ANO PARALELO AY B




TRABAJANDO EN LAS TUTORIAS CON EL DR. WILSON VILLAPRADO
ALAVA
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ENTREVISTA CON LA DIRECTORA DE LA INSTITUACION EDUCATIVA

OBSERVANDO EL DESENVOLVIMIENTO DEL TRABAJO DE LOS NINOS Y
NINAS
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EXPLICANDO A LOS NINOS Y NINAS SOBRE LA IMPORTANCIA DE
TRABAJAR CON MATERIALES LUDICOS
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